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¢, Que es Aurora HMI SCADA ?

Aurora HMI SCADA es un Programa de interfase hombre maquina que funciona sobre plataforma Windows
2000 y XP, con él que se elaboran graficos dinamicos de proceso que facilita la integracion de sistemas
automatizados; cuenta con diversos protocolos de comunicacion con equipos industriales, tales como: OPC,
DF1 DE ALLEN-BRADLEY, MOD BUS SERIAL, MOD BUS ETHERNET, ETHERNET DE FESTO, ELPRO,
ETC,. opera con multiples hilos de ejecucion y tiene conectividad con intranet, Internet, DDE, OLEDB, XML Y
ACTIVE X, lo que permite una facil conectividad con bases de datos empresariales y sistemas ERP.

Con Aurora MHI SCADA es posible crear graficos dinamicos para visualizar sistemas de procesos
industriales controlados por PLC's y dispositivos de registro de mediciones. Ademas incluye caracteristicas
como el envio de mensajes de correo y SMS para notificacion de Alertas cuando se rebasan los limites de
variables previamente configuradas; también se incluyen gréficos histéricos de tendencias y comunicacion de
Varios programas de Aurora en una misma red de computadoras, lo que permite distribuir la comunicacion de
las variables de proceso.

VENTAJAS DE AURORA HMI SCADA

« No tiene limitante en la cantidad de Tag’s que maneja el software

« Ofrece interfaz con otras aplicaciones y/o sistemas de comunicacion a través de DDE y ModBus

« Ofrece controles animados sin necesidad de programar scripts

e Se brinda soporte en linea mediante el foro en internet www.imepi.com.mx/foro

o Ofrece herramientas extras de ventaja competitiva como las tablas de operacion y el envio de
notificaciones

e Es posible comunicarlo con Sistemas de Bases de Datos mas importantes del Mercado de la industria
de Tecnologia de Informacion.

e La comunicacidon con los dispositivos esta disefiada para que no requiera comprar software o
licencias adicionales de comunicacion.
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Instalando el Sistema

Para instalar Aurora HMI SCADA simplemente debe ejecutar el programa de instalacion que se le provee

3@ Instalacidn - Aurora HMI SCADA version 1.0.2.00 O] x|

Bienvenido al asistente de
instalacion de Aurora HMI SCADA
version 1.0.2.0

Eztad a punto de instalar Aurora HRl SCADA 1.0.2.0 en zu
computadara.

Ez recomendable que cierre todos loz deméas programasz antes
de continuar

Prezione "Siguiente” para continuar, o "'Cancelar’’ para zalir de
la instalacion

Cancelar |

fi5! Instalacidn - Aurora HMI SCADA version 1.0.2.0 o ]

Seleccion de la ruta destino
i En ddnde debera instalarse Aurora HMI SCADS, version 1.0.2.07

.’J Aurara HMI SCADA verzion 1.0.2.0 2era instalado en la siguiente carpeta

Para continuar pregsiona "Siguiente”. Si deseas seleccionar una carpeta diferente
preszioha ''MNavegar'

soz de programatdurara Hkl SCADA M aveqar... |

Se requiere de al menoz 20,7 MB de espacio dizpanible

< Abraz I Siguiente > I Cancelar
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fis! Instalacidn - Aurora HMI SCADA version 1.0.2.0

Selecciona la carpeta en el Mend "Inicio”

£En donde dezea que la instalacion cologue los accesos directos del programa?

& El programa de instalacion creara los acceszos directos del programa en la
E ziguiente carpeta del mend nicio’!

Para continuar presione "Siguiente’ 51 desea seleccionar una carpeta distinta prezione
"Maveqgar”

Arora Hi| SCADE M aveqgar... |

4 fitraz I 5iguiente>l Cancelar |

]@ Instalacidn - Aurora HMI SCADA version 1.0.2.0

Selecciona laz tareas adicionales
i Que tareasz adicionales deberdn zer gjecutadaz?

Selecciona las tareas adicionales que quieres que ze ejecuten mientras Aurora HiI
SCADA verzion 1.002.0 z& inztala v luego preziona “Siguisnte"’

|canoz adicionales:

[ Crear un icono en el escritonc

[ Crearun icone de acceso répido

< Alraz I Siguiente > I Cancelar
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fis! Instalacidn - Aurora HMI SCADA version 1.0.2.0

Listo para instalar

El programa esta lisko para iniciar la instalacion de Aurora HMI SCADA, version
1.0.2.0 en =u computadora

Preziona "Instalar’ para continuar o “Akraz' para revizar o cambiar cualguigr parametro

C:vrchivos de programatdurora Hl SCADA,

Carpeta en el menc "lnicio';
Auraora Hl SCADA,

Ubicacidn del desting: ;l

4 fitraz

Cancelar

o
oo |

]@ Instalacidn - Aurora HMI SCADA version 1.0.2.0

Instalando

Por favor espere mientras se instala Aurora H| SCADA verzion 1.0.2.0 en zu
computadora.,

Estrayendo archivos...
C:AArchivos de programaidurora HMI SCADANAuroraH M| exe

I—
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fis! Instalacidn - Aurora HMI SCADA version 1.0.2.0

Completando el asistente de
instalacion de Aurora HMI SCADA
version 1.0.2.0

Ha concluido la instalacidn de Aurora Hekdl SCADA version
1.002.0 en su computadora. El programa puede zer ejecutado
geleccionando oz fconos ingtalados.

Prezione "Finalizar para zalir de la instalacidn.

¥ Ejecutar Aurora HM| SCADA

Einalizar

Registrando la licencia de Aurora HM|I SCADA

Una vez instalado el programa de Aurora HMI SCADA, cuando lo ejecuté por primera vez, se le solicitara que
registre la licencia de Aurora HMI SCADA, le brindamos a continuacion los pasos a seguir para registrar su
producto.

Activacion de Aurora HMI

1.- Pasos a seguir para la activacion.
2.- Preguntas frecuentes sobre la activacion.

3.- Activando una licencia de Servidor

1.- Pasos a seguir para la activacion

1.1.- Anote el conjunto de caracteres que aparecen en el recuadro de abajo "Llave"
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. Activacion de Aurora HMI

Inztrucciones
Activacion de durara Hbk P

1.- Pazos a zequir para la activacian.
2.- Prequntas frecuentes sobre la activacion.

1.- Pazos a seguir para la activacion

Llave : e8841ea834647097a3chbabl1eZefecad

Contra-Llave -

Bctivar Servidar... Salir

1.2.- Contacte a IMEPI S. A. de C.V. por alguna de las siguientes vias para obtener una llave que le permita el
uso del software :

1.2.1.- Correo Electronico a aurora@impepi.com.mx

1.2.2.- Via Telefénica al 01 (33) 3631-50-11 y 3120 8418 o Solicitelo por FAX al Teléfono 3631-41-00
1.2.3.- Envie un mensaje de Texto al Celular No. 044-333-11449230

1.3.- Anote en su solicitud de contrallave los siguientes datos :

1.3.1 .- "Llave" de solicitud de activacion

1.3.2.- Nombre completo de la persona que activa el producto, y el cargo que desempefia en la empresa o
bien, su ocupacion.

1.3.3.- Nombre 0 Razdn Social a quien se facturd el producto.
1.3.4.- Nombre o Razon Social del distribuidor mediante el cual se adquirié el producto.

1.4.- En breves minutos al ser verificada su informacion, recibira una "contrallave” que le permitira el uso del
producto, sin mas contratiempos.

1.5.- Copie la "contrallave" obtenida en la seccion "Contra-Llave" de este didlogo
1.6.- Pulse el botdn "Activar”

1.7.- Si ha tenido éxito la activacion, verd un mensaje de agradecimiento y podra seguir usando el producto.

2.- Preguntas Frecuentes sobre la Activaciéon
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2.1.- ¢, Por que necesito Activar el producto para que funcione ?

Desgraciadamente existen personas que usan software ilegal en empresas o de manera personal, sin tener
en cuenta el esfuerzo que se hace para tener un producto de buena calidad; ademas cabe destacar que el
pago del software permite tener software cada vez mejor y a un precio mas accesible. Esta es la filosofia de
IMEPI es por ello que necesitamos proteger nuestros productos con un proceso de activacion que nos permita
obtener los beneficios programados y poder seguir brindando mas y mejores productos en beneficio
primeramente de nuestros clientes, de nuestra patria y mas all& de nuestras fronteras.

2.2.- ¢, Que pasa si no "Activo” el producto ?
No se puede usar el programa
2.3.- ¢, La"contrallave" me sirve para cualquier cantidad de instalaciones ?

No, la "Llave" y "Contrallave" es distinta en cada computadora donde se instale el producto. Aseguré comprar
la cantidad correcta de licencias que necesita.

2.4.- ¢, Que pasa si alguien me roba mi disco de instalacion y quiere activar el producto que yo compré ?
Esa persona debe de solicitar la contrallave para poder usar el producto, IMEPI no se brindara una contrallave
si al tratar de comprobar la informacion proporcionada, no coincide con los datos adicionales, Usted estara

protegido y podré recibir una nueva copia del programa, cobrando solo los gastos de envio.

2.5.- ¢ Que pasa si un ex-empleado de mi empresa se lleva el disco y manda los datos de mi empresa para
poder activarlo ?

Cuando IMEPI recibe una solicitud de contrallave, se pone en contacto con la empresa que solicita la
Contrallave para corroborar dicha informacion y proteger a sus clientes que legalmente han adquirido el
producto. Usted estara protegido.

2.6.- ¢, Que pasa si mi computadora donde estaba activado el producto se descompone y tengo que instalarlo
en una nueva computadora ?

Contacte a IMEPI para comunicarnos su situacion y le ayudaremos. Mantenemos una base de datos con la
informacion de todas las activaciones que se proporcionan.

2.7.- ¢, Puedo Activar el producto en una empresa donde estoy recomendando el uso del mismo ?

Por el momento no, en futuras versiones evaluaremos el uso de una activacion temporal que sirva como
demostracion o para pruebas.

2.8.- Tengo mas preguntas ¢, podrian resolvérmelas ?

Si, con gusto resolveremos todos sus cuestionamientos, pongase en contacto con nosotros mediante las vias
mencionadas anteriormente.

3.- Activando una licencia de Servidor

3.1.- En la computadora Destinada para ser el "Servidor de Licencias" Ejecuta el programa de instalacion
especial que le provee IMEPI
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3.2.- Una vez completada la instalacion se le pedira que registre el producto, este el un producto distinto a
Aurora HMI SCADA, lo que se instala es un software proveedor de Licencias en Red de Aurora HMI SCADA,
siga los pasos 1.1 al 1.7, como si se tratara de Aurora HMI SCADA.

3.3..- Una vez que tenga instalado y funcionando su Servidor de Licencias de Aurora HMI SCADA, proceda a
instalar Aurora HMI SCADA en las computadoras de la Red Local.

3.4.- Cuando el programa Aurora HMI SCADA le solicite activar el producto, pulse el boton que dice
"Servidor..." (vea la figura del paso 1.1)

3-.5.- Aparecera una ventana donde podré especificar el nombre o la direccion IP de la computadora donde
instal6 el programa "Servidor de Licencias de Aurora HMI SCADA"

Opciones de Aurora HMI @
General Licencia l

v Servidar de Licencias

Mombre o Direccion
del Servidar de Licencias ;

|sewi|:||:|r_m:-d

& 0K XK Cancelar |

3.6.- Marque la casilla "Servidor de Licencias" y especifique el nombre de computadora o direccion IP de su
servidor de licencias.

3.7.- Si todo ha salido bien, no debe haber mensajes de error y se abrira el programa Aurora HMI SCADA en
la computadora.

Nota : El servidor de licencias de Aurora HMI SCADA debe ser instalado en una computadora que se
encuentre accesible permanentemente a través de la red de area local, si se interrumpe la conexion de red de
las computadoras que usan Aurora HMI SCADA, no seré posible entrar al programa.
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El Entorno de Desarrollo

Esta seccion explica el uso del entorno de Disefio de Aurora HMI SCADA, las partes que componen el
programa cOmo se usan.

Barra de Menu

La barra de Menu se usa como en cualquier otra aplicacion de Windows, pero es importante anotar que
cuando Aurora HMI SCADA se encuentra en Tiempo de Ejecucion ( RunTime ) algunas opciones no estaran
disponibles para ejecutar. Esto es normal ya que no es posible hacer cambios de disefio al estar ejecutando
los proyectos.

» Aurora HMI SCADA
Principal Editar Yer Runtime-> Opciones

Conectividad fcerca de... Paleta de

= | I Componentes
tandard | Animados | Medidores==——
o S - ) Barra de Menu
ol SN | B 1-
i) |'W| Barra de
Bésicas ] Objetos | Botones
Al TH]
68-&7 Forma Actual | Explorador de
ﬁ 'f-; El":’ Proyectos
frregg es
(-4 Dibujo Area de Trabajo
#-29 Controles X
Barra de
Estado
\16{12}2005 |11:36:21 |Accion | INO ESTAS CONECTADO A NINGUN SERVIDOR OPC... y

La Barra de MenU se compone de las siguientes Opciones :

e Principal .- Contiene las opciones generales de guardado, apertura e intercambio de proyectos
completos.
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(0]

Nuevo .- Esta opcion permite crear un nuevo proyecto 0 una nueva forma ( Pantalla de
Graficos Dinamicos ). Solo puede haber un solo proyecto activo en Aurora HMI SCADA, cada
proyecto puede contener un nimero ilimitado de formas, se recomienda que la cantidad de
formas de cada proyecto sea mesurada, de acuerdo a la computadora donde se ejecuta el
programa y teniendo en cuenta la naturaleza de la comunicacion con los dispositivos que se
conectaran al proyecto.

Abrir.- Abre un proyecto existente. Para abrir el proyecto solo tiene que seleccionar la carpeta
donde se almacend el proyecto con anterioridad.

Guardar.- Graba los cambios en el proyecto actual. Recuerde siempre guardar su proyecto
antes de salir, hay varias opciones dentro del sistema, como la especificacion de Graficas de
tendencias, que se almacenan solo en memoria y Si no usa esta opcion para grabar el
proyecto, dichas definiciones de tendencia se perderan.

Guardar como....- Esta opcion es util para guardar un proyecto en una carpeta distinta 0
copiar los proyectos. Como nota, no es necesario nada especial para grabar un proyecto,
también funcionard la copia de la carpeta a través del explorador de Windows.

Importar.- Esta opcion sirve para importar los Tags que se manejaran en el proyecto, la
fuente a importar debe ser un archivo de Excel, busque en la carpeta de instalacion un
archivo llamado plantilla.xls y PlantillaLlena.xls para ver ejemplos de como capturar la lista de
Tag's en Excel para después importarlos en Aurora. Esta es una alternativa mas rapida para
especificar la lista de Tag's y sumamente (til cuando se tienen proyectos bastante grandes.
Exportar.- Esta opcion permite Exportar un proyecto para ser usado en una red de Area Local
y que se comunique con Aurora HMI SCADA, revise el apartado, Comunicando
Aurora HMI SCADA con otras aplicaciones para obtener mas informacion.
Seguridad.- Esta opcion permite ingresar su clave secreta de Operacion / Supervision /
Administracion del proyecto. Los proyectos que ya tienen seguridad activada necesitan que
se ingrese su clave para poder trabajar de acuerdo a su perfil, vea el apartado Estructura
de Proyectos para una explicacion detallada del manejo de Seguridad en Aurora HMI
SCADA.

Proyectos Recientes.- Esta es una lista de los proyectos recientemente abiertos en la
computadora local, simplemente es un camino mas rapido para abrir los proyectos o recordar
cuales se han usado recientemente.

Salir.- Sale del sistema Aurora HMI SCADA.

o Editar .- Aqui se encuentran las opciones para trabajar con los controles a manera de edicion, se
requiere tener abierto un proyecto para que estas opciones estén disponibles.

o
(o}

(0]

Copiar .- Copia el (los) objeto(s) actualmente seleccionado(s).

Pegar.- Pega el (los) objeto(s) que se selecciond anteriormente para copiarse con el
comando Copiar.

Duplicar.- Copia el o los objetos seleccionados y los pega en un solo paso.

e Ver.- Opciones para hacer que se muestren las ventanas de distintas utilidades de Aurora HMI
SCADA o del proyecto actualmente abierto.

0

Herramientas .- Muestra las distintas herramientas de Aurora HMI SCADA
= Objetos X .- Abre la galeria de objetos y lo ubica en los que son de Tipo Active X
como son los de Symbol Factory.
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Galeria de objectos

i Ubjectas Achives I Galerial Etiquetasl Entradasl .&nimadasl

—Fanel de objetos actives designados = el administrador
a = —Detalles. .
Symbol Factory Object Fropiedades
Medidores
Palan::a Mornbre: I
mg:&njgg Categaria; IS_I,ImI:u:uI Facton Object [Objeta Sta
Imagenes
= Galeria.- Abre la galeria de Imagenes Actualmente cargadas.- ES una opcion para
tener imagenes de archivos disponibles para agregarlas al proyecto, para esto es
necesario que tenga archivos con la imagen en formato bmp, jpg, gif, etc.
=

Principal Editar Wer Runtime-> Opciones Conectividad Acerca de...

ﬁdardl Animados  Medidores |
. EEEE |

Y
E ploradar | Inspeccionall _
Basicas | Objetoz I
-7 Farma Actual
#-#=7 Famas

A~ Fuentes
Dibujo

i i 7

7125 Controles ¥
.ﬁ' Tags

{18/12/2005 [12:12:37 |accion | MO ESTAS COMECTADO A NINGLUIN SERVIDOR, OFC, ., vl
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= Zoom.- Activa la pantalla de Vista agrandada de la forma que se esta editando. Esta
opcién puede estar activa o inactiva.

o Formas.- Muestra en una ventana con la lista de formas que contiene el proyecto, al
seleccionar una se visualizara la forma seleccionada, esto esta implementado como un
camino rapido para ir a la forma deseada en proyectos que contienen muchas formas.

o Siguiente Forma.- Esta opcion avanza entre las formas del proyecto una a la vez, para
trabajar en una forma distinta. Al llegar a la ultima forma del proyecto si se usa de nuevo, el
programa mostrard la forma primera del proyecto.

o Propiedades del Proyecto.- Muestra el didlogo para ver / modificar las propiedades generales
del proyecto. para mas informacion lea el apartado Estructura de Proyectos

o Definicién de Lotes.- Abre el dialogo para definir los marcadores de Lotes. Esta opcion se usa
cuando se desea informar a una base de datos o sistema ERP de la finalizacion de un Lote o
marcador del proceso. Para mas informacion revise Comunicando Aurora HMI
SCADA con otras aplicaciones

o Formulas predefinidas.- Esta es una opcion que sirve para enviar modificaciones a las
variables de proceso de un PLC, se pueden agregar varias listas de asignaciones y cada lista
puede contener un numero ilimitado de asignaciones de variables. La aplicacion de esta
funcion es variada y se pretende que el disefiador de proyectos la pueda usar para distintos
propositos.

e Runtime.- Aqui estan las opciones para Ejecutar el proyecto o regresar a tiempo de disefio.

o Iratiempo de ejecucion.- Inicia la comunicacion con los dispositivos configurados, las formas
entran en modo de ejecucion y los botones y animaciones se activan dependiendo del
comportamiento disefiado en el proyecto, Activa el envio de notificaciones, tablas de
operacion, registro de valores, etc. Este comando puede tardar un poco en ejecutarse
dependiendo de las opciones y dispositivos usados.

o Detiene todos los procesos de comunicacion, registro de variables, notificaciones y regresa
las formas del proyecto a modo de disefio. Este comando puede tardar un poco en

gjecutarse.
e Opciones.- Muestra el dialogo de opciones de operacion de Aurora HMI SCADA

— Cuadricula
v Mostrar Cuadricula
W Ajustar ala Cuadricula

T amafio de Cuadro ; I 4 "Z

— Propiedades

" Mostrar Propiedades B azicas

f+ Moshar Propiedades Avanzadas

" 0K XK Cancelar |

o Mostrar Cuadricula .- Muestra u oculta la cuadricula de tiempo de disefio de las formas, esta
cuadricula es (til para poder alinear los controles adecuadamente.
o Ajustar a la cuadricula.- Activa 0 desactiva el ajusta automatico de la cuadricula de disefio.
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o Tamafio de Cuadro.- Especifica en pixeles, el tamafio de la cuadricula de disefio.

o Mostrar propiedades Basicas.- Cambia la ventana del Inspector de Objetos al modo "Bésico"
( vea Inspector de Objetos mas delante en este apartado)

o Mostrar propiedades Avanzadas.- Cambia la ventana del inspector de Objetos al modo
"Avanzado” esta es la opcion por default, muestra todas las propiedades de los objetos y no
solo las mas bésicas ( vea Inspector de Objetos mas delante en este apartado)

« Conectividad.- Contiene las opciones de Exploracion de Tags en dispositivos, definicion de gréficos
de tendencias y visualizacion de tablas de operacion.

o Tabla de Datos OPC.- Muestra una ventana que sirve para explorar los tags de un servidor
OPC configurado en la maquina local, para mas informacién consulte el apartado
Comunicandose con PLC’s y Dispositivos electronicos

A

Meszages
Connect I
Dlscnnnectl
Write |

Lizta | Statuz Gral.

[kem | Walle | [ Liality | Timestamp |

Featidar |

o Tablas de Datos DF1.- Muestra la ventana de exploracion de datos DF1 para mas
informacion consulte el apartado Comunicandose con PLC’s y Dispositivos
electrénicos
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x
Obtener Tag Modo  Wer  Cerrar

Calcular hasta [7: l OBETEMER | Calcular hasta Fg: l OBETEMER | Etiqueta (Entera]  Walar

N70 10

| B4 B4 Leesouun | Ezcribe s

Caleular hasta B3 lm OBTEMER | Calcular hasta I:I4 . I4 OBTEMER | Etiqueta [Flatante] Valar

| T | | T | |Fa:0 10

Leer Fux | Escribe Fawx |
Calcular hasta T4: l1|:| OBTEMEE | Calcular hasta O l4 l4 OBTEMEE |
: Etiqueta [Binario]  Estado

| 0% | | 0% | [e2:0/10 L]

Calcular hasta CR: l-| EIETENEHl Lee Heinn I 1] I 1 I

| 0x eSS D
| =l

o Gréfica de Tendencias.- Muestra la ventada de Visualizacion / Definicion de gréficas de
tendencias, esta forma esta activa tanto en RunTime como en tiempo de disefio y se pueden
almacenar una o mas gréficas de tendencias en un mismo proyecto. Para mas informacion
consulte el apartado Graficas de Tendencias

o Tablas de Operacion.- Muestra la ventana de visualizacion de Tablas de Operacion, consulte
el apartado Tablas de Operaciéon

e Acerca De... .- Muestra el Dialogo de los créditos y derechos reservados del sistema Aurora HMI
SCADA

Explorador de Proyectos

El Explorador de proyectos nos permite moverse agilmente entre las distintas y variadas opciones de
proyectos. A continuacion describiremos los elementos del arbol del explorador de proyectos y su uso en
general. El explorador de proyectos solo esta activo en tiempo de disefio de proyectos, durante RunTime se
encuentra oculto.

Forma Actual .- Muestra las opciones que se pueden ejecutar en la
forma actualmente seleccionada. Limpiar Forma sirve para eliminar
todos los controles de la forma, Propiedades sirve para visualizar un

Exploradar | Inspeccionar |

Bazicas | |:||;.i.3|;.;.3|

-8 FamaActual dialogo con las propiedades béasicas de la forma actualmente
""" 1) Propiedades seleccionada.
----- 4 | Limpiar Forma
= ~:.|' Formasz . .
_____ ~#) Fomal Formas.- Lista todas las formas del proyecto.- Haga doble Clic en una
..... % Foma2 forma que se liste en esta rama para que Aurora HMI SCADA le
=g Fuentes muestre la forma inmediatamente para trabajar en ella. Ademas
_i----ij DFSim puede hacer clic con el boton derecho del mouse para realizar
=i Dibuio acciones como "Nueva" ( crear una forma nueva ), Duplicar ( Crear
& %%f EE;'E”; una forma idéntica a la seleccionada ) o "Eliminar..." para eliminar del
=l antrales .
_____ ;%_Uf ﬁgregar e proyecto la forma seleccionada.
= MR . . -
..... LL; Ente,m B P e Fuentes.- Muestra la lista de "Fuentes" configuradas en el proyecto.
Cada dispositivo distinto a conectar proviene de una fuente distinta,
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para ver el dialogo de propiedades de configuracion de la fuente haga doble clic en la fuente seleccionada.
Dibujo.- Galeria.- Muestra la Galeria de imagenes, similar a la opcion del menu Ver - Herramientas - Galeria
Controles X.- Haga doble clic en "Agregar Control" para abrir el dialogo para agregar controles ActiveX

Tags.- Muestra la lista de Tags de comunicacion configurados, puede hace doble clic en el Tag para mostrar
las propiedades del Tag; o bien puede hacer clic con el boton derecho del mouse para elegir entre las

opciones de "Editar", "Eliminar" o "Crear nuevo Tag"

Explorador de Objetos

——— : El explorador de objetos nos permite ver o seleccionar los objetos
wplorador | Inspecciona | que estan SOLO en la forma actualmente seleccionada :
Basicas Objetoz |

Imagenes .- Muestra una lista con las imagenes que hay en la forma
actual.

Objetos X.- Muestra la lista de objetos que no son imagenes en la
forma actual, puede hacer doble clic en el objeto para que se

=y Objetos X "Seleccione” en la forma actual, esta opcion es util para seleccionar
) Bombal objetos que se encuentran ocultos detras de otros objetos; también
L” = puede hacer clic con el boton derecho del mouse para ver las
:j ;ﬂ opciones deI_objeto seleccionado que son : "Agregar Objet(_)X" que
L” 2 muestra el dialogo de agregar objetos o bien "Eliminar Objetos X"
..... .} SFStandardl que borrara el objeto seleccionado de la lista.

Inspector de Objetos

El inspector de Objetos nos permite ver / modificar las propiedades de los Objetos que estan sobre la forma
de disefio, cada objeto de tipo distinto ( Panel, Symbol Factory,
Tuberia ) tiene propiedades distintas, asi que las propiedades que se

Exploradar '”SF'ECCiC'”E"I muestran son las del objeto que se encuentra actualmente
Nambre t2 seleccionado en forma activa.
Color de Fonda || clMedGray j

: e Inspector de Objetos Bésico.- Cuando el modo de
Color de Flujo lD chqua x| Propiedades Basicas esta activo, el inspector de objetos

Caolar de Erilo ]D chiite =] muestra solo las principales propiedades de un objeto :
Tamatfio de Flujo | j ) ) . L.
T = Las propiedades que muestra el inspector de objetos basico se
'_j = = definen por si mismas, siéntase libre de probar las distintas opciones
Flge " & y observe cémo cambia el objeto seleccionado.
Orientacian Harizantal >
Direccion Fluio || =] Al final de la Iistg hay 2 elementos "Tag Flujo" y "Tag V_elocidad" para
elocidad "n =] estas dgbe presionar el boton de "..." para poder relacionar el Flujo y
la velocidad de flujo con un Tag.

| Ao 7 =

Largo ||3|:":| =

Tag Flujo |I
Tag Yelocidad || J
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Explorador  Inspeccionar I

Align alMaone
AutoStoplntereal |0
Calor IMedGray

Curzor

DatCaolor

DotSize [ chhdoneyGresn
DiotS pacing [ clSkyBlue
DragCurzor

E;Zir;lide L] clﬁ.ct?veE l:nrl:I!E!r
Flovs !Elfctweliaptmn
GradientCalor chwhite

Height 17

HelpContext 0

Helpk.epword

HelpT ype htCantext

Hint MHombre [t2] —
Harizontal True

¢ Inspector de Objetos Avanzado.- Cuando el modo de
Propiedades Avanzadas esta activo, el inspector de
Objetos muestra todas las propiedades de cada
objeto, ademas en este modo las propiedades se
listan en inglés.

Las propiedades Avanzadas del inspector de Objetos
permiten modificar en su totalidad todas las propiedades de
dicho objeto, varias de estas propiedades no son visibles, se
ha decidido dejar la totalidad de las propiedades disponibles,
para poder ofrecer compatibilidad en futuras versiones de
Aurora HMI SCADA.

Cuando el inspector de Objetos esta en modo Avanzado,
puede relacionar muchas mas propiedades con valores de
Tags , para hacer eso simplemente debe hacer doble clic en
la propiedad que desea relacionar y se mostrara el dialogo
para relacionar una propiedad de Objeto con un Tag.

Relacionar Propiedades con los Tags

Relacionar Item-Propiedad

Una vez que activa el dialogo para
relacionar propiedades con los Tags, se
x|| motara el siguiente Cuadro :

[tern a Relacionar : |< Minguno >

Local/R emata

[temn €= Propiedad

En este dialogo debe seleccionar el Tag
cuyo valor serd ligado a la propiedad del
control seleccionado , por ejemplo : Para
un control de Tuberia , la propiedad
Speed ( Velocidad ) se debe relacionar
con el Tag del PLC que mide el flujo en
la tuberia real.

Dependiendo del tipo de Tag ( Entero,

& OK

x Cancel |

Flotante, Binario ) sera la propiedad que
se puede relacionar. Si no fuera posible
relacionar una propiedad con ninglin

Para mas informacion revise los apartados

Definiendo Tag's

Diseio de Pantallas de Visualizacion

Aurora HMI SCADA — Manual de Desarrollo
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Paleta de Componentes

La paleta de componentes permite colocar facil y rapidamente distintos controles sobre las formas de disefio
de proceso.

Standard | Animados I Medidares I

R A B E ||

Para Usarla basta con hacer click sobre un control para seleccionarlo y después hacer clic sobre la forma o
panel donde desea que se coloque el nuevo control

Los controles estan clasificados en 3 Categorias distintas Standard, Animados y Medidores. Vamos a listar
primero los controles Standard :

o Controles Standard

o Panel.- Es un contendor de Objetos, use este si desea agrupar varios controles a una area
especifica, los controles dentro de un panel, no pueden salir de éste.

o Symbol Factory.- Este es un control de usos multiples una vez que lo tiene colocado sobre la
forma haga doble clic sobre él para seleccionar la figura industrial que desea, hay una
cantidad muy grande de formas. Inicialmente muestra la forma de una bomba.

o Imagen.- Se utiliza para mostrar imagenes, una vez que lo tiene colocado sobre una forma,
haga doble clic en el mismo para abrir el dialogo que le permitira seleccionar la imagen; dicha
imagen puede ser una fotografia o cualquiera que esté en su computadora, una vez que se
carga la imagen, ya no es necesario tenerla en la computadora ya que se almacena con todo
y el proyecto actual.

o Etiqueta.- Sirve para mantener letras o textos en la forma, se puede utilizar para rotular
componentes o areas de la forma.

o Etiqueta Numérica.- Este componente es especial para mostrar valores numéricos, utilicelo
para que se visualice el valor entero o flotante de un Tag.

o Entrada Numérica.- Este control sirve para dar la posibilidad al usuario de ingresar el valor
numérico para un Tag.

o Page Link.- Es un boton capaz de asociarse con una forma, utilicelo para dar posibilidad al
operador del proyecto de cambiar entre las distintas formas cuando se encuentre en Tiempo
de Ejecucion.

o Ligaa Tendencias.- En un boton similar al anterior, pero con la diferencia de que se relaciona
con una gréfica de tendencias definida en el proyecto.

« Controles animados

Standard  Animados | Medidnresl

’E { e T |

o Tuberia.- Se usa para visualizar tanto el flujo como una estimacion de la velocidad, relacione
su propiedad Flow ( Flujo ) con un Tag de tipo binario y opcionalmente su propiedad Speed (
Velocidad ) con un Tag de tipo entero.

o Imagen animada.- Muestra imagenes animadas, en este caso solo de puede activar o
desactivar la animacion, no es posible especificar la velocidad de animacién. Haga doble clic
en el componente una vez que esté en la forma para seleccionar la imagen animada a
mostrar.

o Controles Medidores
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Standardl Animados  Medidores I

[ HEEE |

o Termometro.- ES un control que gréficamente muestra un valor de tipo Entero o de punto
Flotante.

o Barra de Nivel.- Control que muestra graficamente la magnitud de un valor Entero o de punto
Flotante, especifique también el valor maximo y minimo.

o Medidor.- Este control es de uso general para mostrar el valor de un Tag Entero o de punto
Flotante, a manera de un medido analogo.

o Deslizador.- Similar a la barra de nivel pero con la variante de que el usuario puede mover el
valor arrastrando la barra horizontal del control.

Area de Trabajo

Esta es el area restante del programa Aurora HMI SCADA, aqui se encuentran todas las formas que
comprende el proyecto, las formas pueden ser Maximizadas o minimizadas al igual que las demas en
Windows. Es posible ajustar el area de trabajo haciendo mas delgada el area del explorador de proyectos
para esto sitliese en el borde el Explorador del proyectos y cuando cambie la forma del apuntador del mouse,
haga clic mientras arrastra el mouse.

El &rea de trabajo es mayo cuando se esta en tiempo de ejecucion debido a que desaparece el Explorador de
Proyectos, la formas se ajustan y maximizan automaticamente. Tenga en cuenta que las formas se configuran
segun la resolucién de pantalla de la computadora donde se ejecuta el programa; a la hora de disefiar tenga
en cuenta la resolucion de pantalla de la computadora donde se ejecutara el proyecto.

Puede deslizar la vista de la forma hacia arriba o abajo mediante los controles de deslizamiento que aparecen
automaticamente al mostrarse las formas.

Barra de Estado

La barra de estado, como su nombre de indica, nos muestra el estado que guarda el programa Aurora HMI
SCADA en cada momento. También muestra la hora y fecha del sistema.

Cuando se encuentra el sistema en RunTime debe poner atencion a la barra de ejecucion que aparecera ya
que ahi se mostraran los mensajes que tienen que ver con la ejecucion.

Barra de Botones de Ejecucion

micia Ejecucion Proyecto - "Proyecto Muevo” en HM| Auora v 1.002.0 - JEE | (][] | ﬁ @ @ % -

Esta barra aparece cuando se activa el modo de Ejecucion del proyecto, su contenido se describe a
continuacion en orden de izquierda a derecha.

« Botdn de regreso.- Sirve para ver el mensaje anterior que se estaba mostrando.

o Panel de mensajes.- En fondo negro con letras verdes. Muestra el mensaje sobre el estado que
guarda el programa durante el modo de ejecucion.

« Botdn de avance.- Muestra el siguiente mensaje en el panel de mensajes.

e Botdn de pausa.- Detiene momentaneamente la comunicacion con las fuentes ( dispositivos ) de los
Tag's, esta opcion no causa que se regrese a tiempo de disefio, simplemente pausa la ejecucion.

o Botdn de Parar.- Detiene el modo de RunTime del proyecto y regresa al modo de disefio.
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o Botdn de Tendencias.-Muestra el dialogo para visualizar / definir graficos de tendencias.

o Tablas de Operacion.- Muestra el dialogo para visualizar las tablas de operacion definidas en el
proyecto.

o Formulaciones.- Abre el dialogo para ejecutar las tareas de férmulas definidas en le proyecto.

e Fuentes.- Se listan las fuentes de Tag’s mediante este menu desplegable puede activar o desactivar
en RunTime una o mas fuentes.

Aurora HMI SCADA — Manual de Desarrollo
Pagina 20 de 67



Estructura de Proyectos

Esta seccion define los primeros pasos en Aurora HMI SCADA para crear un proyecto, también se analizan
algunos aspectos a detalle que tienen que ver con el proyecto.

Creacion de Proyectos con Aurora HMI SCADA

Como ya se ha visto anteriormente para crear un proyecto con Aurora HMI SCADA basta con seleccionar el
menU Principal - Nuevo - Proyecto, en tal caso aparecera el dialogo para crear un nuevo proyecto, mostrando

x

Seleccione el Tipo de Fuente para obtener loz datos del PLC

— Tipoz Dizponibles ;
: " Festo Serial

" Allen / Bradley Ethernet
{~ Siemens 57 200/300/400
" Burkert 111041115

" Mitzubishi F<1M

" Allen A Bradlep DF1

i~ ModBus Serial

i~ Aurara DDE

= durora Modbug Ethernet
" Festo Ethernet

W 0K

las opciones que se desean manejar.

Primero se muestra una ventana que nos permite
seleccionar el tipo de Fuente a usar, un proyecto
puede tener una o0 mas fuentes, es decir, pueden
conectarse uno o mas dispositivos PLC's o de
comunicacion en un mismo proyecto.

Nota: A menudo nombraremos "Fuente" a la
configuracion que permite conectarse a un
dispositivo para obtener los valores de los Tags.

Para cada fuente de datos se deben especificar
parametros distintos de comunicacion, elija bien el
tipo de fuente ya que si elimina una fuente de datos,
los Tag's relacionados con esa fuente de datos
también se perderan.

Existe una fuente de datos que no esta listada en este cuadro de dialogo sin embargo se encuentra disponible
en todo proyecto de Aurora MHI SCADA es la fuente llamada "local" se usa para realizar célculos y/o
mantener valores de memoria en el sistema y que no dependen de lecturas en los dispositivos electronicos.

Después de haber elegido una fuente de datos inicial para nuestro proyecto, aparecera un nuevo cuadro de
didlogo que nos permite establecer las opciones del proyecto, éste didlogo serd el mismo que esta accesible

desde el menu Ver - Propiedades del proyecto.
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x|| Nombre del Proyecto.- Es un nombre corto

descriptivo del proyecto. Debe teclear aqui
el nombre que desea darle al proyecto.

Generales I Fuentes! Baze de Datoz | Nutificaciunesl Tablaz de Dperaciénl

MNombre
del Proyecta ; |Nuev0 Froyecto

Comentarios :

Comentarios.- Es un campo ilimitado de
texto para guardar mas detalles del
proyecto.

Activar Servidor Aurora Modbus Ethernet.-
Se usa para comunicar varios programas
de Aurora HMI SCADA en una red local.
De este modo un dispositivo de Puerto
Serie puede ser visualizado a través de la
red al mismo tiempo. Mas detalles al

v Activar Servidor durara ModBus Ethernet

b respecto en Comunicandose con
PLC's y Dispositivos

Clave de | electronicos

Supervizor

Clave de | Activar  Servidor DDE.- Sirve para

Operador :

comunicarse con aplicaciones como Excel
a través de DDE , muchas aplicaciones y
software de control industrial admiten
IWI % Cancel | lectura de _,datos por D_DE _,revisg-: la
documentacion de su aplicacion cliente
para informacion de como se reciben valores por DDE. Aurora exporta dichos datos de la siguiente manera :

ApplicationName = AuroraHMI
TopicName = RunTimeTags
Utilice el nombre de cada Tag como elemento ( DDEltem )

Clave de Administrador .- Deje vacio este campo si no desea activar la seguridad en el proyecto, de otro
modo especifique el password de administrador, el administrador tiene acceso total a modificar el proyecto.

Clave de Supervisor.- El supervisor tiene acceso a modificar unas cuantas propiedades de las formas pero no
a las propiedades del proyecto completo.

Clave Operador.- El operador puede entrar en RunTime pero no puede modificar el proyecto.
Seguridad

Una vez establecida la seguridad es necesario proporcionar un password para abrir el proyecto, el password
debe ser distinto para cada perfil de seguridad, también es posible asignar seguridad a cada Tag del proyecto
de modo que solo las personas autorizadas puedan cambiar el valor de un tag que sea de alta
responsabilidad.

Base de Datos

Como se menciona en otras secciones del manual es posible comunicar Aurora MHI SCADA con una base de
datos empresarial y/o tipo ERP para eso sirve la pestafia "Base de Datos" del didlogo de Propiedades del
proyecto que se muestra a Continuacion.
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Propiedades del Proyecto

Principal  Editar

2]t H g

Generales | Fuentes EBaze de Datos | Matificaciones | T ablaz de Operacion I

Conexion a Baze de Datos
para reportar Lotes :

Explorador  Ins

Action

ISII! LSerer

Dezcripcion :

oS

v Default

ﬂ Frobar... |

=gl x|

SOLServer

& OK

" OF

dmidancal

True

=

Proveedor I Eu:une:-:iujnl ﬁ.vanzadasl Tu:udasl

Seleccione loz datoz a los que desea conectarse:

Proveedores de OLE DB

MediaCatalogDB OLE DB Provider

MediaCatalogtdergedDB OLE DB Provider
MediaCatalogis/'ebDB OLE DB Provider

Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider

Microsoft OLE DB Provider For Data Mining Services

Microzoft OLE DB Provider for Indexing Service

Microzoft OLE DB Provider for Internet Publishing

Microzoft OLE DB Provider for ODBE Dirivers

Microzaft OLE DB Provider for OLAP Services 8.0

Microzoft OLE DB Provider for Oracle

Microsoft OLE DB Provider for Outlook Search

Microzaft OLE DB Prowider for SOL Server

Microzoft OLE DB Simple Provider

hSDataShape

Oracle Provider for OLE DB

Proveedor de bazes de datos OLE para servicios de directario d
i T

Aceptar | Cancelar | Apuda |

] ~ioi x|
B3 Propiedades de yinculo de datos I 5[

l16112/2005

[n4:0m:42 |

|NO ESTAS COMECTADD A NIMGUMN SERVIDOR OPC, ..

4

Explicar a detalle la configuracion rebasa los limites de este manual, si tiene que hacer una conexion con una
base de datos empresarial, pida apoyo a si departamento de sistemas solo tendra que instalar el software
"Cliente de Base de Datos" que contenga el elemento de tipo "OLE DB Provider" para comunicar Aurora HMI
SCADA con su base de datos empresarial.

Para mas informacion acerca de la comunicacion con bases de datos empresariales revise por favor el
apartado Comunicando Aurora HMI SCADA con otras aplicaciones
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Notificaciones
Para poder hacer notificaciones de valores de alarma debe primero configurar las notificaciones.
En este dialogo debe definir varios pardametros :

Servidor de Correo : Es el nombre

Xl o direccion 1P de su sevidor de
Generalesl Fuentesl Base de Datos  Motificaciones I Tablaz de Dperaciénl correo, ya sea local o de internet,
si tiene dudas consulte a su
Servidor de Correo : I Puerto tModem G5 administrador de Sistemas.
Direccion cormeon ; I k4 I i]
Grupos a Motificar - Direccion de Correo: Es la
e - [ M e a e o o direccion de correo de la cuenta
o | de correo que se- usard para
B enviar el mensaje, muchos
sistemas usan cuentas como
"aurora@suempresa.com"
Puerto Modem GSM : Para enviar
. mensajes SMS a celular se
Perzonas Perttenecientes al Grupo _ _ requiere configurar un modem del
] = = = C = - P o o

tipo GSM. Pregunte a su
Mombre email CellPhone | administrador de sistemas o pida
ayuda en el foro de internet de
Aurora HMI SCADA si desea
saber como configurar su modem
GSM. En este parametro
Frobar zervicio : E -t il S5 | Shatus Simplemente tiene que especificar
el numero de puerto donde esta
configurado su modem GSM (
COM1, COM2, COM3, etc. )

o OF X Cancel

Grupos a Notificar.- En Aurora
HMI SCADA puede tener uno o varios Grupos de Personas para enviar una notificacion, por ejemplo en una
planta industrial puede haber varias areas de proceso como Calderas, Ensamble, Empacado, cada una con
personal distinto. Por eso es necesario definir grupos de personas a notificar. No hay limitante en la cantidad
de Grupos a Notificar. Para agrega un Grupo simplemente pulse el boton con la cruz " + " Teclee el Nombre
del Grupo, un texto para usarlo como Asunto del email, y un texto inicial paral mensaje de correo o de Celular
SMS

Personas pertenecientes al grupo.- Aqui puede Usted capturar la lista de personas que seran destinatarios de
la notificacion de alarmas. Notese que cada que elige un grupo distinto en la parte superior, la lista de
Personas Pertenecientes al Grupo de Actualiza, de modo que la lista de abajo solo muestra las personas que
pertenecen al grupo seleccionado en la lista superior. Para agregar pulse el boton de Agregar " + "y digite el
nombre de la persona, su direccion de correo y/o el teléfono celular de la persona.

Cabe destacar que el envio de notificacién de alarma puede ser tanto correo electrénico como mensajes a
celular, o solo uno de estos 2, si no desea enviar un mensaje a Celular simplemente deje en blanco el valor
CellPhone o si no desea enviar un correo electronico deje en blanco el valor email.
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Tablas de Operacién

Las tablas de operacion estan disefiadas para procesos industriales estables que requieren de una
supervision temporizada, funcionan tomando los valores de los Tags en intervalos de tiempo. Puede tener
una o mas Tablas de Operacion distintas en un mismo proyecto.

Propiedades del Proyecto ) E[
[aenerales I Fuentez I Baze de Datoz I Matificaciones T ablas de Operacian |
L e s e e s s
M ambre | [nteralo | Horalhicio  |HoraFinal | Continuo |
W OF X Cancel

Pulse el boton Agregar " + " para
dar de alta una nueva tabla de
operacion.

Especifique el nombre de la tabla
de operacion.

Intervalo.- Indique en minutos, el
intervalo de tiempo en que desea
que se tome la muestra de valores
de los Tags seleccionados.

Hora Inicio.- Debe especificar la
hora de inicio de la tabla de
operacion.

Hora Final.- También debe
especificar la hora final de la tabla
de operacion

Continuo.- Si no desea usar la
hora de inicio o la hora final y que
la tabla de operacion permanezca
siempre activa. Marque la casilla
"Continuo”  para que el
procesamiento sea continuo.

Nota : Solo se recolectan datos cuando el proyecto se encuentra en RunTime, ademas es necesario
especificar en cada Tag la tabla de operacion donde se debe registrar el valor.
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Adelante con el proyecto

Una vez que acepta las opciones del proyecto automaticamente se agregard una forma ( pantalla ) al
proyecto y podra comenzar con el disefio de su proyecto. De aqui puede seguir con la especificacion de
Tag's , Agregar mas fuentes al proyecto, o bien creando controles y distribuyendo en la forma recién creada.

Le sugerimos que el siguiente paso sea Definir las fuentes adicionales ( si es que las hay ) y pasar a definir
los Tag's vea los apartados

Comunicandose con PLC’s y Dispositivos electronicos

Definiendo Tag's

Grabando su proyecto.

Para almacenar el proyecto que esta creando, simplemente vaya al mend "Principal” y seleccione la opcion
"Guardar" , si es un proyecto nuevo el programa le pedira que especifique una carpeta donde guardar el
proyecto.

Los proyectos se guardan en carpetas debido a que la estructura del proyecto es demasiado compleja como
para utilizar un solo archivo como es el caso de aplicaciones de Word o de Excel. Si examina el proyecto con
el explorador de windows vera que el proyecto en el disco consta de archivos con extension .dat que no
pueden ser leidos por otras aplicaciones. Cuando ejecuta el proyecto vera que se crean archivos como
Eventos.log que contiene una lista de las acciones que se han ejecutado en el proyecto como la fecha y hora
de inicio de ejecucion , de paro, de errores, etc. También se crea un archivo del tipo "Log20041014.dat" estos
archivos con los archivos que se almacenan con las tendencias de los valores de los Tags que han sido
configurados para almacenar su tendencia este archivo si es posible visualizarlo con herramientas especiales
de XML , pregunte a su administrador de Sistemas o en el foro de soporte de IMEPI en internet. El archivo
antes mencionado es del dia 14 de Octubre del 2004 , como podra deducir se escribe un archivo distinto para
cada dia en que se ejecuta el programa, esto permite tener acceso mas rapido y confiable evitando las bases
de datos de gran tamafio.
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Comunicandose con PLC’s y Dispositivos electrénicos

En este apartado veremos a Detalle la comunicacion de Aurora HMI SCADA con aparatos PLC's y
dispositivos electronicos usados en procesos industriales y de comunicacion.

Lo primero a saber en comunicaciones con PLC’s es que cada fabricante tiene distintos protocolos y puertos
de comunicacion. Aurora HMI SCADA es un programa que ha trabajado en crear un controlador nativo para
los PLCs y controladores mas comunes en la industria y de mayor reconocimiento como son Allen Bradley,
Festo, Mitsubishi, entre otros.

Adicionalmente hay fundaciones internacionales formadas por distintos fabricantes tratando de unificar la
comunicacion entre dispositivos de distintos fabricantes, algunas con un éxito aceptable. Uno de los
estandares que maneja Aurora HMI SCADA es la comunicacion por el protocolo OPC. En futuras versiones
de Aurora HMI SCADA implementaremos controladores para mas estandares abiertos de comunicacion.

Si su PLC no se encuentra en la lista de controladores compatibles con Aurora HMI SCADA contéctenos para
poder asesorarlo ya sea implementando el controlador o bien buscando una solucion alterna a
WWW.Imepi.com.mx

Notas comunes de comunicacion

El tiempo de refresco indica.- Cada cuantos segundos se debe leer de nuevo la lista de Tag's en la fuente
seleccionada, tenga en cuenta que si la lista es grande el tiempo de refresco debe ser mayor, lo hemos
dejado a libre determinacién del disefiador de implementaciones para no limitar el programa. Otros factores
que influyen en el adecuado funcionamiento de la lectura del los Tags son : la capacidad de la computadora y
el tipo de dispositivo a utilizar, los dispositivos de tipo Serial RS232 son mas lentos mientras que los
dispositivos Ethernet suelen ser mucho mas répidos.

Comunicacion con OPC

Como se menciond anteriormente OPC es un protocolo estdndar de comunicacion de dispositivos
industriales, para utilizar OPC es necesario tener instalado un software que se llama "Servidor OPC para
XXXXXX" donde XXXXX es el dispositivo electrénico. Si bien puede verse la desventaja de comprar un
software de terceros, también resulta una opcién muy rapida para implementar un monitoreo de proceso si es
que Aurora HMI SCADA no tiene el controlador de su dispositivo o PLC.

Para comunicarse por OPC debe dar de alta una nueva fuente vaya al menu "Ver" y seleccione la opcion
"Propiedades del Proyecto" después pulse el boton de Agregar " + "y seleccione la opcién OPC Server.

Si Usted no tiene instalado el software de comunicacion por OPC un mensaje le dira que no hay servicios
OPC instalados en la computadora, sino es asi, vera la siguiente pantalla :
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Generales Fuentes | Baze de Dat-:nsl Nl:utificacil:unesl Tablaz de Dperaciénl
|||+l -]-[~v]x]|e
Seridor OPLC : l j
Comentarnos :

Tiempo =
de Refrezco [mz] : I BDDj
o OF X Cancel

Nombrado de Tag's

Haga Clic en el cuadro "Servidor
OPC" se debe desplegar una lista
con los  servidores OPC
configurados en su computadora.
Elija el servidor con el que desea
comunicarse.

Despues puede capturar
Comentarios y el tiempo de
refresco.

El nombre de los Tag's en la comunicacion por OPC es diferente en la mayoria de los fabricantes de Software
de servidor OPC, sin embargo Aurora HMI SCADA le provee de una herramienta para descubrir los nombres
de las variables de proceso. Para abrir la herramienta de exploracion de Tags vaya la menu "Conectividad" y
seleccione la opcion "Tabla de Datos OPC, observara la siguiente ventana :
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Configuracion Comunicaciones |

OPC Server |
= Simulation ltems Meszages
Cornect | - Boolean Cormected: 17/12/2005 07:24:14 a.m. ﬂ
- Date Dizconnected: 17/12/2005 07:24:35 a.m.
Dizconmect ! = Integer Connected: 17/12/2005 07:26:30 a.m.
3 L feeen Dizconnected: 1741 2/2005 07:26:42 a.m.
Yadrite | e Connected: 17/12/2005 07:28:45 a.m. _ﬂ
e Int02 2 = il o
Lizha | i ~nt_03 Statuz Gral.
; L et 04 [term | “alue | Qualit =
MI - |nt_05 Simulation kems. Boolean Boolean_01 Falze Good
L On0F O Sirnulation ltems. Boolean Boolean_02 Falze Good
7 G I:InI:Iff_EIE Simulation ltems. Boolean. Boolean_03 Falze Good
: i EInEIff_EIE Simulation [tems. Boolean Boolean_04 Falze Good
i = Simulation Items. Boolean Boolean_05 Falze Good
.~ OnOH_04 Simulation Items. Date. Date_01 17/12/2005... Good
¢ - OnOf_05 Simulation ltems.Date.Date_02 17A2/2005... Good
i e ThreeState_01 Simulation lkems. 0 ate. D ate_03 17A112/2005... Good
-~ ThreeState_02 Simulation lkems. D ate. D ate_04 17M2/2005...  Good
i i ThreeState 03 Simulation lkemsz.Date.Date_05 17412/2005...  Good
7 7 Simulation ltems. Integer. Int_01 22 Good
P 1::::2:::2‘3; Simulation ltems. Integer. Int_02 22 Good
P = Simulation Items. Integer. nt_03 22 [3o0d
G- He.al Simulation Itemsz. Integer. Int_04 22 Good
[+ Shing Simulation Ibems. Integer. nt_05 22 Good
Simulation ltems. Integer. On0OFff_01 n Good
Simulation ltems. Integer. OnOFf_02 n Good
Simulation Ibems. Integer. Onff_03 ] Good
Simulation Items. Integer. On0ff_04 I} Good =
Simulation Items. Integer. Onff_05 ] Good
Simulation ltemg. Integer. ThreeState_01 1 Good
Simulation Itemz Integer. ThreeState 02 1 [3ood
Simulation Items Integer. ThreeState 03 1 Good
Simulation Items Integer. ThreeState_04 1 Good
Simulation lteme.Integer. ThreeState_ 05 1 Good
Simulation ltems. Real Real 01 1

1.8570719... Good -
1| | 3

Antes de comenzar la exploracion debe de conectarse con un servidor OPC instalado en la computadora,
haga clic en el boton "Connect" y seleccione la fuente Adecuada OPC. En cuanto esté conectado vera como
se arma un arbol agrupando los Tag's segun el tipo de dato del que se trata; abra cada rama de los tipos de
datos, en la ilustracion se ha abierto la rama de enteros ( Integer ).

Estas Conectado a : DSxPOpcSimulator, TSxOpcsimulator, 1

Observe la lista de la seccion Status Gral. en la ilustracion, la primer columna que se muestra es la llamada
"ltem" ése es el nombre que debe usar para nombrar al cada Tag ( variable Remota en Aurora HMI SCADA.
Si su dispositivo fuera el mismo que usamos en la ilustracion y desea crear un Tag con la variable de Proceso
de Enteros nimero 3 el nombre de Item para el Tag debe ser "Simulation Items.Integer.Int_01" ( sin usar las
comillas a la hora de definir su Tag ) .

Aunque OPC maneja tipos de datos FechaHora ( Date ) y de Cadena de texto ( String ) estos tipos no estan
implementados en Aurora HMI SCADA, si utiliza una variable de tipo Date para definir un Tag, lo mas
probable es que obtenga un tipo Flotante; si tratara de usar un tipo String para definir un Tag obtendria un
mensaje de error ya que Aurora HMI SCADA hara lo posible por interpretarlo como un tipo numérico.

Si tiene dudas acerca de las variables de proceso y su nombre a través de OPC revise el manual del
proveedor del software Servidor OPC y el manual del fabricante del dispositivo; o bien acuda al foro de
soporte en internet de Aurora HMI SCADA.
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Para conocer mas de la forma en que se definen los Tags en Aurora HMI SCADA revise la seccion
Definiendo Tag’s en este mismo manual.

Comunicacion con Allen Bradley DF1

El protocolo de comunicacion con PLC’s de Allen Bradley DF1 no requiere de software adicional instalado,
simplemente conecte el dispositivo al puerto serial (COM ) de la computadora y enciéndalo.

propidades delproyects || Fuente AB - DFL- Especiique ur

nombre para el dispositivo.

Generales Fuentes I Baze de Datos I Maotifizaciones I T ablas de Operacian I

< | v | b 4 | o BaudRate .- Los baudios por
segundo que se deben manejar
para la comunicacion.

w| <] efm]+]-

Fuente AB - DF1 - ||

Baud rate : | 19200 POl Type: [SLC - CheckSum : El tipo de chequeo
para validar la comunicacion.
CheckSum: IEthHE - I Part ; IEDM'l o I
DataBits : [beBiTs =] Sowee: | 0 DataBits .- Bits de datos para la
. . comunicacion serial.
Parity ; |NDNE 'I Stop Bits ||31B|T5 'I
Dest: | 1 Time Out: | 2000 Parity .- Tipo de paridad para la

comunicacion Serial.
Tiempo =
de Refrezca [mz] : >

Dest .- Es PLC destino
generalmente 1

Comentarios ;

PLC Type : Tipo de comunicacion
SLCOPLC.

Port : El puerto de comunicaciones
a usar COM1, COM2, etc.

" OK X Cancel Source.- Es el nimero identificador
del PLC, generalmente 0

StopBits.- Bits de parada para la comunicacion serial.
TimeOut.- El tiempo de espera para completar cada una de las lecturas de tags en el dispositivo.

Tiempo de Refresco.- Tiempo en milisegundos para actualizar los valores de la lista de Tags.

Nombrado de Tags

El Nombre de los Tag's en el protocolo DF1 de Allen Bradley obedece a la sintaxis del manual de
comunicacion proveido por Rockwell Automation obedece a la siguiente sintaxis basica :

<TIPO>:<POSICION>[/BIT]
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Donde <TIPO> es obligatorio, normalmente es una letra y un nimero como sigue :

|Nombrado \Tipo de Variable \Descripcién

|N7 \Entero \Variable de registro
|B3 \Binario ]Variable de registro
|T4 \Entero ]Timer de proceso
|C5 \Entero \Variable de Control
|I \Entero | Binario \Entrada

0 Entero / Binario |Salida

Como puede observar en variables de tipo | y variables de tipo O no hay un nimero siguiendo a la letra, esto
es por que dependiendo del sistema PLC que tenga y el niamero de registros disponibles es variable, también

puede acceder a ellos como variables Entero o Binarias si agrega el /X donde X es el nimero de bit al que
desea acceder.

<POSICION> es obligatorio y es la direccion o el nimero de posicion de la variables deseada, la cantidad de
posiciones depende de la capacidad del dispositivo fisico.

[/BIT] Este es opcional para acceder a los bit's por separado de una variable, no aplica a todos los tipos de
variables.

De tal modo que si deseamos definir un Tag remoto con la variable de registro en la posicion 5 tendriamos
que especificarla asi :

N7:5
Otro ejemplo seria acceder al bit numero 6 de la variable 3 :
B3:3/7

Para mayor informacion revise el manual de su dispositivo, o pida ayuda en el foro de soporte de Aurora HMI
SCADA
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Comunicacion con un dispositivo por MODBUS Serial RS232

El protocolo ModBus es un protocolo propietario que se ha liberado debido a su gran aceptacion entre varios
fabricantes, no solo de PLC’s sino también de fabricantes de otros tipos de dispositivos.

Propiedades del Prosecen _ x|| Nombre para la Conexion Modbus :

Especifique un nombre para su

Generales  Fuentes I Baze de Datu:usl Nu:utifiu:au:iu:unesl Tablas de Dperaci-:'unl conexion

| e [ e | s [

BaudRate .- Los baudios por segundo
que se deben manejar para la
comunicacion.

Maombre para
Conexion Modbus ; I

Baud rate ; | b adi | Vi
DataBits .- Bits de datos para la
Transmigian ; | VI Part : | VI . ‘. .
comunicacion serial.
[rataBits ; | Vi Tirne Ot ; |
Paiy [ 5 seee | 7 Parity lTllpo dg paridad para la
comunicacion Serial.
Habilitar DTH : | Vi Habilitar RTS :| Vi

Tiempo Port : El puerto de comunicaciones a
de Refresco [ms) : = usar COM1, COM2, etc.

Comentarios ; [

StopBits.- Bits de parada para la
comunicacion serial.

Transmision : Seleccione entre RTU 0
ASCII

Habilitar DTR.- Consulte el manual de
W 0K % Cancel comunicacion de su dispositivo.

Modo : Debe especificar modo cliente.
Habilitar RTS : Consulte el manual y la configuracion de su dispositivo.
TimeOut.- El tiempo de espera para completar cada una de las lecturas de tags en el dispositivo.
Tiempo de Refresco.- Tiempo en milisegundos para actualizar los valores de la lista de Tags.
Nombrado de Tag's
Para nombrar a las variables de proceso en el protocolo ModBus Serial se ided la siguiente sintaxis, esta
sintaxis es usada por Aurora HMI SCADA y desconocemos si es usada en algun otro programa, decidimos
manejarlo de este modo para compatibilidad a la hora en que se programo el controlador para este dispositivo
en Aurora HMI SCADA
<NodoModBus>:<TIPO>.<POSICION>
<NodoModBus> Debido a que el protocolo modbus admite implementar una red de comunicacion, podria

haber varios dispositivos conectados al puesto serial de la computadora, éste pardmetro sirve para especificar
a cual dispositivo de la red deseamos conectarnos; si Usted tiene varios dispositivos use solamente una
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fuente de datos para todos los dispositivo y acceda a las variables especificando éste parametro; este
parametro es obligatorio.

<TIPO> Se refiere al tipo de dato que accedamos para definir un Tag , s una sola letra y se trata de elegir
una de las siguientes :

LETRATIPO |DESCRIPCION

|C |Binario \Coils

R |Entero \Variables de Registro
| [Entero (Input Registers

|D |Binario \Discrete Inputs

<POSICION> Es la posicion de la variable en la memoria del dispositivo, la cantidad de posiciones depende
de la capacidad del dispositivo, lea el manual de su dispositivo para saber cuantas posiciones se pueden
acceder.

De tal modo que si quisiéramos acceder a la variable de entrada en la posicion 9 del dispositivo 2 tendremos
que especificar lo siguiente :

2:1.9

Para mayor informacion lea el manual de su dispositivo, 0 pida ayuda en el foro de soporte en internet de
Aurora HMI SCADA
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Comunicacion por DDE

Durante el desarrollo de Aurora HMI SCADA se disefid una forma de comunicarse con Aurora Ldgica de
Escalera, que es un producto adicional de IMEPI, al disefiar la comunicacion mediante DDE se penso en no
dejar limitado el programa para comunicarse sélo con Aurora Ldgica de escalera, asi que se disefi una forma
de que se pudiera comunicar con otras aplicaciones que exportan datos mediante DDE.

Existen también software de computadora que son "Servidor DDE de XXXXXX" donde XXXXX es el
dispositivo, adquiriendo un producto de éste tipo Usted puede comunicar Aurora HMI SCADA con mas
dispositivos

Propiedades del Proyecto | 5’ Nombre del DDE Server .-

Especifique aqui el nombre de

Gererales  Fuentes I Baze de Datoz I Maotificaciones I T ablaz de Operacian I aplicacién que su servidor DDE

H|d|r|H|+|— f|-/|x|(' publica en Windows.

Mombre

DDE Server | Topico.- Especifique el Nombre del

. Topico que su servidor DDE

Topico: | .
publica.

Comentarnios ;
Tiempo de refresco.- .- Tiempo en
milisegundos para actualizar los
valores de la lista de Tags.

Ti : .

e s gl = Nota para comunicarse con Aurora

Logica de escalera los parametros
son los siguientes :

W 0K X Cancel

Nombrado de Tag's

El nombre de los Tag's para la comunicacion por DDE es bastante simple, depende enteramente del servidor
DDE que esté empleando, debe leer la documentacion de su servidor DDE. En el pérrafo anterior ya se
definio el nombre de la aplicacion (Nombre del Servidor DDE) y el Topico, Aurora HMI SCADA espera que el
nombre del Tag sea un texto cualquiera. Si se comunicara con Aurora Logica de Escalera se espera que 10s
nombres de Tags sean del siguiente modo :

<Boolean><POSICION>

Ejemplo : Booleanl
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Tenga en cuenta que Aurora HMI SCADA tomara el valor obtenido por el servidor DDE y trataré de convertirlo
al tipo de Tag que esté Usted especificando, si el valor obtenido fuera un valor como "GET%&-" no se podra
convertir a Entero, Flotante o Binario, en tal caso obtendra un error en la comunicacion.

Para ayuda o mas informacion lea el manual de su servidor DDE o acuda al foro de soporte de Aurora HMI
SCADA.

Comunicacion con Aurora ModBus Ethernet

El protocolo Aurora ModBus ethernet en realidad es una modificacion a la comunicacion del Standard
ModBus ethernet . Esta pensado en que se use para comunicar los datos que lee Aurora HMI SCADA con
otras computadoras en una misma red de area local. No hay tampoco limitantes para no usarlo con otros
dispositivos que usen el protocolo Modbus por Ethernet.

Propiedades dal Prasa il ) x| Nombre para la conexion Aurora

_ Modbus Ethernet : Especifique un
I Base de Datos I Motificaciones I T ablaz de Operacian I nombre para su conexion.

Generales §

o R N N O - I 5

Direccion IP : Especifiqgue la
Nombre para conexidn l direccion IP del dispositivo Modbus
Aurora Modbus Ethernet ; .

con el que desea comunicarse.

Direceion [P
ireccion | Puerto : Especifique el puerto

Puerto [ 502 ) | usado para la comunicacion,

Tiempo Espera : | gengralmente se usalt,al 502, pero
Tiempa - med|ant_e conflgura0|on de su
de Refresca (ms) : I 3* dispositivo podria llegar a necesitar

usar uno distinto.

Comentarios ;

Tiempo de espera.- El tiempo de
espera para completar cada una de
las lecturas de tags en el
dispositivo.

Tiempo de Refresco.- Tiempo en
milisegundos para actualizar los
valores de la lista de Tags.

o OF X Cancel

Nombrado de Tag's

En este caso de Modbus por ethernet se ha programado una implementacion parcial, la cual solo accede a
valores de Tipo entero de Registro, Usted puede definir valores de tipo Binario o Flotante; pero dicha
conversion requiere que especifique en el caso de los Flotantes, la cantidad de posiciones decimales que
desea para la conversion; en el caso de los binarios se asume que todo valor distinto de cero es True (1) y
que todo valor igual a cero sera False (0 ).

El nombrado es similar al que se defini6 en la comunicacién de ModBus serial :
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<NodoModBus>:<TIPO>.<POSICION>

Utilice siempre el Nodo 1, en tipo sera siempre R, solo cambiara la posicion.

Para ayuda o mas informacion lea el manual de su servidor DDE o acuda al foro de soporte de Aurora HMI

SCADA.

Comunicacion con FESTO mediante Ethernet

Es posible comunicarse con los dispositivos de Festo mediante Ethernet para esto solo especifique las

siguientes opciones :

Propiedades del Proyecto :

| <] efm]+]-

x|

A e

Maombre para
Conexion Festo Ethernet I

Direccian [P ; |

Puerta [ 991 ] I
Tiempo Ezpera : I

Tiempo =
de Refrezco [mz] : I 3"

Comentarios ;

W OK

X Cancel

Nombrado de Tag's

Nombre para conexion Festo
Ethernet : Especifique un nombre
para su conexion.

Direccion IP : Especifique la
direccion IP del dispositivo Festo
con el que desea comunicarse.

Puerto : Especifigue el puerto
usado para la comunicacion,
generalmente se usa el 902, pero
mediante configuracion de su
dispositivo podria llegar a necesitar
usar uno distinto.

Tiempo de espera.- El tiempo de
espera para completar cada una de
las lecturas de tags en el
dispositivo.

Tiempo de Refresco.- Tiempo en
milisegundos para actualizar los
valores de la lista de Tags.

El nombrado de las variables para especificar en los Tag's en FESTO es enteramente como se especifica en

el manual de comunicacion de los dispositivos FESTO

<TIPO><POSICION>[.BIT]

<TIPO> Es el tipo de variable que se accedera puede ser uno de los siguientes :

|Nombre \TIPO \Descripcién ‘
|T \Entero \Temporizador ‘
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|E \Entero/Binario \Entrada

|A ]Entero/Binario \Salida

|Z ]Entero \Contador
M [Entero/Birario [Bandera

<POSICION> Debe ser obligadamente especificado y [.BIT] es obligatorio.

Adicionalmente hay variables como los contadores que tienen una letra adicional como en el caso de los
contadores y temporizadores, si deseamos referirnos a la variable de preseleccion, sera necesario agregar la
letra V', si deseamos la variable del valor actual agregamos W . No todos los dispositivos de FESTO admiten
que se establezca el valor de una variable de Preseleccion de Contados a través de la comunicacion remota,
revise el manual de su dispositivo o contacte a su representante de FESTO.

Si deseamos acceder a la variable de preseleccion de un Contador en la posicion 3 tendriamos que accederlo
del siguiente modo

ZV3

Si deseamos acceder a una variable de registro de salida en la posicion 9 de la memoria la especificacion
seria la siguiente :

AW9

Para ayuda o mas informacion lea el manual de su servidor DDE o acuda al foro de soporte de Aurora HMI
SCADA.

Comunicacion con FESTO mediante puerto serie RS232

—————— x| Es posible comunicarse con los
5 dispositivos de Festo mediante el
Generales i | I Baze de Datu:usl Nu:utifiu:au:iu:unesl T ablas de Dperaciuﬁnl puerto serial RS232 para esto solo
» | < | g | - | + | = | > | o | X | o especifique las siguientes opciones :
Sl [ Nombre para la Conexion FESTO :
onexidh Festa o
Especifique un nombre para su
Baud rate : | conexion.
DataBits : | VI .
BaudRate .- Los baudios por segundo
Parity : | -] que se deben manejar para la
5 comunicacion.
Pt -
Stap Bits : | -] DataBits .- Bits de datos para la
Tiempo - comunicacion serial.
de Refrezco [mz] :| 3*
Comentarios : Parity .- Tipo de paridad para la
comunicacion Serial.
Port : El puerto de comunicaciones a
usar COM1, COM2, etc.
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StopBits.- Bits de parada para la comunicacion serial.

Tiempo de Refresco.- Tiempo en milisegundos para actualizar los valores de la lista de Tags.

Para nombramiento de Tag's Revise la seccidn anterior

Comunicacion con Dispositivos Burkert

Durante la vida de Aurora HMI SCADA se han desarrollado controladores de comunicacion con varios
dispositivos que en un inicio no se tenian contemplados, es el caso de los dispositivos Burkert , debido a que
no hay controladores actuales para este tipo de dispositivos y la cantidad de estos con nuestros clientes se

realizé esta implementacion.

Propiedades delproyecta x

Gererales  Fuentes | Baze de Datnsl Nu:utifiu:au:iu:unesl Tablaz de Dperaciéni
| <fr|m]|+]-] [v]x]e
Maombre para

Conexidn Burkert : I

Baud rate : I_‘

DataBits ; Iﬁ

Farity ; Iﬁ

Port ; Iﬁ

Stop Bits Iﬁ

Tiempo Iﬁ

de Refrezco [mz] : x

Comentarnios ; [

W 0K X Cancel
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Nombre para la Conexion Burkert :
Especifique un nombre para su
conexion.

BaudRate .- Los baudios por
segundo que se deben manejar
para la comunicacion.

DataBits .- Bits de datos para la
comunicacion serial.

Parity .- Tipo de paridad para la
comunicacion Serial.

Port : El puerto de comunicaciones
a usar COM1, COM2, etc.

StopBits.- Bits de parada para la
comunicacion serial.

Tiempo de Refresco.- Tiempo en

milisegundos para actualizar los
valores de la lista de Tags.
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Comunicacion con Mitsubishi mediante cable serial RS232

Para comunicarse con un PLC de mitsubishi se requiere de un cable-dispositivo convertidor de RS422 a
RS232 debido a que la PC no tiene este tipo de puertos, consulte el manual de su dispositivo para mayor
informacién o contacte con IMEPI par asesorarle.

%
Generales | Baze de Datnsl Nu:utifiu:au:iu:unesl Tablaz de Dperaciuﬁnl
R L T N S I I I
Mambre para
Conexidn Mitzubishi : I
Baud rate : I—
DataBits Iﬁ
Parity ; Iﬁ
Fart Iﬁ
Stop Bitg Iﬁ
Tiempo -
de Refresco [ma] x
Comentarios ;
W OF X Cancel
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Nombre para la Conexion Burkert :
Especifique un nombre para su
conexion.

BaudRate .- Los baudios por
segundo que se deben manejar
para la comunicacion.

DataBits .- Bits de datos para la
comunicacion serial.

Parity .- Tipo de paridad para la
comunicacion Serial.

Port : El puerto de comunicaciones
a usar COM1, COM2, etc.

StopBits.- Bits de parada para la
comunicacion serial.

Tiempo de Refresco.- Tiempo en

milisegundos para actualizar los
valores de la lista de Tags.
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Definiendo Tags

Los Tag's en Aurora HMI SCADA son elementos intermediarios entre las variables de proceso de los
dispositivos y los controles visuales de Aurora HMI SCADA,; adicionalmente se les define un comportamiento
y propiedades especiales.

Es importante mencionar que no solo se manejan Tag’'s para comunicarse con los dispositivos electronicos,
también se implementd la idea de tener valores en memoria con los que se pueden hacer calculos o mantener
valores aislados de los valores de las variables en el dispositivo.

Para crear Tags es recomendable que ya tenga configuradas las Fuentes ( dispositivos ) en las opciones del
proyecto de Aurora HMI SCADA.

Bien, para crear un nuevo Tag puede ir al Explorador de Proyectos, dar un clic con el boton derecho de
mouse Y seleccionar la opcion Crear Tag, aparecerd la siguiente pantalla :

E Fuer_1te :,Aqm debe gspecn‘lcar la fuente dpl dispositivo que
o configurd en las opciones del proyecto, si desea crear una
~Definienda nuevo T ag = - : : : ;
Tipode Tag— variable de memoria deje <No aplicable>
Fuente : = Bemoto
|<No plicable> 2 | Lossl Tipo de Tag : Especifique si el tipo serd de un dispositivo
electrénico ( Remoto ) o sera de memoria ( Local )
% o8 ok |
En el cuadro que dice Bit se debe especificar el tipo de

Il dato que manejara el Tag, selecciones Bit para binario,
verdadero o falso; Entero para valores entero y Real para valores de tipo fraccional.

Una ves hecho esto pulse en el botdn de OK, vera que la pantalla muestra distintas opciones dependiendo del
tipo de si la variable es de Memoria ( Local ), Remota y también depende del tipo de Dato ( Bit, Entero o Real)
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Definiendo un Tag de Tipo Bit

Comience a Definir un Tag de tipo Bit vera las siguientes opciones :

B asicas | Alarmas I

I ambre; ||
Grupo: IS:::I::: Lectura j
[term: I A IEI

Bytes II:I *ZI

Y alor [nicial #

= On
£ OFf

[T Almacenar Tendenciaz cada I':I 12 Segs.

Incluir en Tabla de Operacion :

|<Ninguna> j

Nombre : Es el nombre que desea darle a su Tag, este
nombre debe ser facil de recordar o de deducir, trate de
utilizar una sola palabra sin espacios ni caracteres
especiales como abl ( arrancador bombal ).

Grupo : Especifique si su Tag sera de solo lectura o de
Lectura y escritura.

ltem : Es el nombre de la variable de proceso en el
dispositivo, si no lo conoce revise el apartado
Comunicandose con PLC’s y Dispositivos
electrénicos

Bytes : Es la cantidad de bytes que maneja el
dispositivo, hay dispositivos que requieren que se tome
cierta cantidad de bytes a la vez, incluso si solo
deseamos acceder a un solo bit.

Valor inicial : Especifique el valor que debe tener este
Tag al tiempo en que se entra en modo de ejecucion.

Almacenar Tendencia .- Marque esta casilla si desea que los valores de la variable de proceso sean grabados
en la computadora, este es un requisito para poder visualizar los valores de los Tag's en las graficas de
Tendencias y en las tablas de Operacion. También debe especificar cada cuantos segundos se debe grabar
el valor en el Tag, tenga en cuenta que mientras menor sea el intervalo, mayor sera el espacio en disco que
necesite Aurora HMI SCADA para guardar los registros historicos.

Incluir en Tabla de Operacion : Si esta casilla no esta activa, es por que aun no ha definido ninguna Tabla de
operacion donde incluir este Tag, si desea incluir uno vaya al mend "Ver" y elija "Propiedades del proyecto"

Observe que hay una segunda pestafia de Opciones llamada "Alarmas” dé un clic sobre "Alarmas" y vera las

Bisicas Alamaz I

[T EzPunta Critico

Matificar a
|< Minguno j

Eztado de alarma

" On
) [OF

siguientes opciones

Alarmas Habilitadas : Marque esta casilla para activar el
procesamiento de alarmas para este Tag. Regularmente
solo se marcan aquellas variables que nos arrojan
resultados criticos del proceso. Pero puede marcar
cualquier Tag para manejarlas.

Es punto Critico : Marque esta casilla para definir su Tag
como un punto critico del proceso, esta informacion sera
util para futuras versiones de Aurora HMI SCADA donde
se planea proveer de herramientas que cumplan con
estandares internacionales de calidad en la industria.

Notificar a : Aqui debe especifica el grupo de personas a quien se le debe notificar si se dispara el evento de

alarma.
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Estado de Alarma : Defina si el estado de alarma es un valor Encendido ( On ) o apagado (Off) del Bit que se
estard leyendo.

Pulse Ok mas abajo en la pantalla y vera que el Explorador de Proyectos ya incluye la variable que Usted
recién ha definido.

Definiendo un Tag de tipo Entero
Al definir un Tag de tipo Entero vera las siguientes opciones :

Nombre : Es el nombre que desea darle a su Tag, este

Basicas |Ll'mites| Alamas | nombre debe ser facil de recordar o de deducir, trate de
utilizar una sola palabra sin espacios ni caracteres
Norbre: | especiales como abl ( arrancador bombal ).
. |Solo Lectura - - . ,
Grupor | r Grupo : Especifique si su Tag sera de solo lectura o de
lem: | | Lectura y escritura.
Buytes : II:I *al [T Admite Y alores negativos

Item : Es el nombre de la variable de proceso en el
dispositivo, si no lo conoce revise el apartado
| Comunicandose con PLC’s y Dispositivos
electronicos

—Walor inicial

—dnidades de Ingeniena . ) ) N
Bytes : Es la cantidad de bytes que maneja el dispositivo,

| hay dispositivos que requieren que se tome cierta
cantidad de bytes a la vez, incluso si solo deseamos

[T Almacenar Tendencia cada II:I E Jegs. acceder a un solo bit.
Inziuir en T abla de Operacion : . . . .

: Admite valores negativos : Marque esta casilla si desea
|<N|nguna> j

que los valores recibidos sean interpretados como un
valor con signo negativo.

Valor inicial : Especifique el valor que debe tener este
Tag al tiempo en que se entra en modo de ejecucion.

Unidades de Ingenieria : Escriba una descripcion corta para las unidades que simboliza el valore de la
variable como ( Segundos, kilos, micras, litros, etc. )

Almacenar Tendencia .- Marque esta casilla si desea que los valores de la variable de proceso sean grabados
en la computadora, este es un requisito para poder visualizar los valores de los Tag's en las graficas de
Tendencias y en las tablas de Operacion. También debe especificar cada cuantos segundos se debe grabar
el valor en el Tag, tenga en cuenta que mientras menor sea el intervalo, mayor sera el espacio en disco que
necesite Aurora HMI SCADA para guardar los registros historicos.

Incluir en Tabla de Operacion : Si esta casilla no esta activa, es por que aun no ha definido ninguna Tabla de
operacion donde incluir este Tag, si desea incluir uno vaya al menu "Ver" y elija "Propiedades del proyecto"

Observe que hay una segunda pestafia de Opciones llamada "Limites” dé un clic sobre "Limites" y vera las
siguientes opciones
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Basicas Limites | flarmas I

— Limites de &larma
LoLo= I

Lo=

Hi=

HiHi= |

— Limitez de Ingenieria

b i ; I

bd &xirmio :I

— Ezcalar

[~ Activar Ezcalado

K irnima ; I

b Axirni ; I

Limites de Alarma.- Si se rebasan los limites Lolo (
LowLow ) o HiHi ( High High ) se disparara el evento de
alarma, si es que esta habilitada en la siguiente pestafia
de opciones.

Limites de Ingenieria : Son los posibles valores en el
proceso, estos valores son usados para determinar el
minimo y maximo de la escala en los graficos de
tendencias.

Escalar : Active esta casilla si desea que el valor de una
variable de proceso sea escalado, por ejemplo puede
tener una variable que se recibe en cierta escala de
valores, si su dispositivo no es un PLC o no admite hacer
célculos para convertir el valor a la escala deseada en el
monitoreo del proceso, puede utilizar esta opcion para
hacer el escalado, en tal caso, los valores recibidos serén
convertidos proporcionalmente segun el minimo y
maximo que Usted especifique en éste apartado.

Observe que hay una segunda pestafia de Opciones llamada "Alarmas” dé un clic sobre "Alarmas" y vera las

Bésicasl Limites Alarmas |

¥ #larmas Habiltadas [ Esz Punta Critico

Matificar a

|< Minguno j

siguientes opciones

Alarmas Habilitadas : Marque esta casilla para activar el
procesamiento de alarmas para este Tag. Regularmente
solo se marcan aquellas variables que nos arrojan
resultados criticos del proceso. Pero puede marcar
cualquier Tag para manejarlas.

Es punto Critico : Marque esta casilla para definir su Tag
como un punto critico del proceso, esta informacion seréa

atil para futuras versiones de Aurora HMI SCADA donde se planea proveer de herramientas que cumplan con
estandares internacionales de calidad en la industria.

Notificar a : Aqui debe especifica el grupo de personas a quien se le debe notificar si se dispara el evento de

alarma.

Pulse Ok mas abajo en la pantalla y vera que el Explorador de Proyectos ya incluye la variable que Usted

recién ha definido.
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Definiendo Tag's de tipo Flotante

Cuando defina un Tag de tipo Flotante las siguientes
opciones seran disponibles :

Basicas | Limites | &lamas
I | | Nombre : Es el nombre que desea darle a su Tag, este

Mombre: | nombre debe ser facil de recordar o de deducir, trate de
Grupa: [So0 Lectura =] utilizar una sola palabra sin espacios ni caracteres
especiales como abl ( arrancador bombal ).
[term: I |
™ Admite Valores negativos Grupo : Espe(_:n‘lque si su Tag sera de solo lectura o de
|nterpretar Poziciones decimales ; IEI EI Lectura y escritura.
[ Valor inicial ltem : Es el nombre de la variable de proceso en el

| dispositivo, si no lo conoce revise el apartado
Comunicandose con PLC’s y Dispositivos
electrénicos

—Unidades de Ingeniera

| Bytes : Es la cantidad de bytes que maneja el
dispositivo, hay dispositivos que requieren que se tome
I™| Almacenar Tendencias cada [0 3% Sess. cierta cantidad de bytes a_Ia vez, incluso si solo
deseamos acceder a un solo bit.

Incluir en Tabla de Operacian :

J<Hinguna> [~ Admite valores negativos : Marque esta casilla si desea
que los valores recibidos sean interpretados como un
valor con signo negativo.

Interpretar posiciones decimales : Indique si el valor recibido debe ser convertido a flotante con X cantidad de
posiciones fraccionales.

Valor inicial : Especifique el valor que debe tener este Tag al tiempo en que se entra en modo de ejecucion.

Unidades de Ingenieria : Escriba una descripcion corta para las unidades que simboliza el valore de la
variable como ( Segundos, kilos, micras, litros, etc. )

Almacenar Tendencia .- Marque esta casilla si desea que los valores de la variable de proceso sean grabados
en la computadora, este es un requisito para poder visualizar los valores de los Tag's en las graficas de
Tendencias y en las tablas de Operacion. También debe especificar cada cuantos segundos se debe grabar
el valor en el Tag, tenga en cuenta que mientras menor sea el intervalo, mayor serd el espacio en disco que
necesite Aurora HMI SCADA para guardar los registros historicos.

Incluir en Tabla de Operacion : Si esta casilla no esta activa, es por que aun no ha definido ninguna Tabla de
operacion donde incluir este Tag, si desea incluir uno vaya al mend "Ver" y elija "Propiedades del proyecto"

Observe que hay una segunda pestafia de Opciones llamada "Limites” dé un clic sobre "Limites" y vera las
siguientes opciones
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Basicas Limites | flarmas I

— Limites de &larma
LoLo= I

Lo=

Hi=

HiHi= |

— Limitez de Ingenieria

b i ; I

bd &xirmio :I

— Ezcalar

[~ Activar Ezcalado

K irnima ; I

b Axirni ; I

Limites de Alarma.- Si se rebasan los limites Lolo (
LowLow ) o HiHi ( High High ) se disparara el evento de
alarma, si es que esta habilitada en la siguiente pestafia
de opciones.

Limites de Ingenieria : Son los posibles valores en el
proceso, estos valores son usados para determinar el
minimo y maximo de la escala en los graficos de
tendencias.

Escalar : Active esta casilla si desea que el valor de una
variable de proceso sea escalado, por ejemplo puede
tener una variable que se recibe en cierta escala de
valores, si su dispositivo no es un PLC o no admite hacer
célculos para convertir el valor a la escala deseada en el
monitoreo del proceso, puede utilizar esta opcion para
hacer el escalado, en tal caso, los valores recibidos serén
convertidos proporcionalmente segun el minimo y
maximo que Usted especifique en éste apartado.

Observe que hay una segunda pestafia de Opciones llamada "Alarmas” dé un clic sobre "Alarmas" y vera las

Bésicasl Limites Alarmas |

¥ #larmas Habiltadas [ Esz Punta Critico

Matificar a

|< Minguno j

siguientes opciones

Alarmas Habilitadas : Marque esta casilla para activar el
procesamiento de alarmas para este Tag. Regularmente
solo se marcan aquellas variables que nos arrojan
resultados criticos del proceso. Pero puede marcar
cualquier Tag para manejarlas.

Es punto Critico : Marque esta casilla para definir su Tag
como un punto critico del proceso, esta informacion seréa

atil para futuras versiones de Aurora HMI SCADA donde se planea proveer de herramientas que cumplan con
estandares internacionales de calidad en la industria.

Notificar a : Aqui debe especifica el grupo de personas a quien se le debe notificar si se dispara el evento de

alarma.

Pulse Ok mas abajo en la pantalla y vera que el Explorador de Proyectos ya incluye la variable que Usted

recién ha definido.
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Definiendo Tag's de Memoria

Los Tag's de memoria con sumamente similares a los Tag's Remotos, la diferencia estriba en que
obviamente no se lee su valor desde un dispositivo remoto, ademas estos valores no pueden ser de solo
lectura; lo mas interesante es de estos es que se ha implementado una "Evaluacion de Expresiones" para
poder definir su valor mediante procesamiento, esta caracteristica es opcional y muy poderosa.

Comencemos definiendo un Tag Local de tipo entero, observara que hay una pestafia de opciones
adicionales :

En el cuadro, justo entre Begin y End; debe escribir la

expresion que desea que se evalle y le brinde su valor al
Begin :I Tag

End:

Eésicasl Limitesl Alamas  Expresion |

Compilar.- Pulse este boton para comprobar si su
expresion esta bien formada.

Quita la marca de la casilla "No usar evaluacion de
Expresiones” para activar la evaluacion de expresiones
en éste Tag. Esta opcion por default esta marcada para
que no se usen las evaluaciones de expresiones.

0 o

Cormpilar Ayuda

[v Mo uzar evaluacidn de expresiones

Ahora seguro se pregunta ¢ Y que demonios tengo que escribir ahi ? Si Usted tuviera experiencia
programando en lenguaje Pascal no tendria esa duda, aqui se deben escribir una 0 mas lineas de codigo que
sirvan para evaluar.

Supongamos que tiene Usted 3 Tags : Enterol es un Tag Remoto recibiendo la cantidad de litros que pasan
por una tuberia hacia un contenedor, y que también tiene un Tag Remoto llamado Entero2 que sirve la
cantidad de otra sustancia que pasa por otra tuberia distinta, si quisiera saber el total de litros que pasan por
las tuberias podria crear un Tag de Memoria llamado Totall la sentencia para calcular seria esta :

Totall := Enterol + Entero2;

Esta sentencia es bastante simple indica que el valor del Tag Totall serd igual al valor de Enterl sumando el
valor de Entero2

Ahora ejemplos mas complejos :
Totall := Enterol * Entero2;

Indica multiplicacion.
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Totall := Abs( Enterol ) + 15;
Totall serd igual al valor absoluto de Enterol y sumara 15.
Si desea mas informacion consulte en el foro de soporte, o hien, consiga un manual de programacion de

Pascal, es un lenguaje sumamente sencillo, trataremos de proporcionarle un manual seleccionado
especialmente para ayudarle con su evaluacion de expresiones
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Diseio de Pantallas de Visualizacion

Este apartado explica las técnicas comunes para disefiar pantallas de visualizacion, le recomendamos no
limitarse a seguir las recomendaciones aqui mostradas, el programa Aurora HMI SCADA es un entorno
ampliamente flexible que le brinda la oportunidad de experimentar nuevos caminos.

Si ya ha disefiado pantallas en otros programas probablemente le resulte familiar la forma de crearlas, sin
embargo le recomendamos que lea este capitulo, tal vez aprende algo nuevo o se le ocurran mas formas de
acomodar su pantalla de monitoreo.

Tenga en cuenta que aqui llamaremos Forma a la Pantalla que esta creando y llamaremos Control o
Componente a cualquiera de los componentes que coloque Usted sobre las formas.

Tamaino de la Forma

El tamafio de las formas se adapta automaticamente a la configuracion de la computadora donde se ejecuta
Aurora HMI SCADA, le recomendamos que consulte la resolucion del monitor de la computadora donde se
planea monitorear el proceso; si por ejemplo Usted tiene una resolucion de 1024x768 Pixeles y no toma en
cuenta que la computadora del monitoreo tiene resolucion de 800x600 puede que los controles que coloque
no sean visibles al la hora de ejecutar el proyecto en la computadora del monitoreo.

La recomendacion en general es que no tenga en cuenta un espacio de 780x550 a la hora de colocar objetos
en sus formas o bien, que ajuste la resolucién de su monitor a la misma resolucion de la computadora de
monitoreo para que pueda probar la colocacion de los objetos.

Colocando Objetos

Ya se ha mencionado que para colocar objetos sobre las formas basta con hacer un clic sobre la paleta de
componentes y luego sobre la forma para colocar el objeto.

Para mover de lugar el componente basta con arrastrar el control seleccionado y colocarlo donde deseamos
que se ubique. Puede mover el componente libremente a cualquier posicion dentro de la forma o del panel
que lo contiene.

Para cambiar el tamafio de un control basta con arrastrar uno de los extremos del componente, justo sobre
los cuadros negros que delimitan el control.

Delante / Detras

La mayoria de los componentes estan colocados unos delante o detras de otros, es decir si coloca 2 objetos
en la misma posicion de la pantalla puede notar que uno encima su imagen sobre el otro. Esto depende del
orden en que los colocd sobre la forma, el mas reciente se coloca delante.

Usted puede libremente poner un objeto detrds o delante de otros, simplemente haga clic con el botén
derecho del mouse sobre el componente que desea cambiar y en la opcion "Orden" vera que hay 2
posibilidades mas que son "Enviar al frente" y "Enviar al Fondo"

La excepcion es el control de Imagen ya sea imagen animada o imagen normal, estos controles estan
siempre detrds del resto de los controles; este comportamiento es causado por el Tipo de Control de
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Windows, si Usted desea poner un Control de imagen delante de un control del resto debe de colocar el
control de imagen dentro de un Panel, de éste modo el panel si lo puede colocar delante del resto de los
controles y surtira el mismo efecto.

Alinear los Controles

Todos los controles tienen un tamafio y una posicion, pero podemos desear por ejemplo en el tamafio de una
imagen para el fondo de la forma que se automaticamente se adapte al tamafio de la forma, sin importar la
resolucion de la pantalla, la solucion es usar la propiedad llamada "Align" del control, si selecciona el valor
"alClient" para esta propiedad en el inspector de objetos, el control se extendera en todo el espacio disponible
de la forma o del panel que lo contiene.

También es posible alinear los controles a la izquierda, derecha, arriba o abajo cambiando la propiedad
"Align" de los controles; esta propiedad esta disponible solo si tiene activo el modo "Propiedades Avanzadas”
en las opciones de Aurora HMI SCADA.

Por default los controles no tiene alineacion, el valor de la propiedad "Align" es "alNone" ( ninguna ).

Una opcidn mas que tiene que ver con alinear los controles, es la de alinear mas de un control, por ejemplo
las tuberias o las etiquetas de texto, puede desear que varios controles se encuentren a la misma altura o en
el mismo punto horizontal; puede lograr esto moviendo manualmente cada uno de los controles, pero sera
mas réapido si selecciona los controles que desea alinear, pulsa el boton derecho del Mouse y elije la opcion
"Alinea", vera que se pueden alinear en su parte superior ( Arriba ), Izquierda, Derecha, Abajo. Hay 2
opciones especiales para linear los controles que son "Centro Horizontal" y "Centro Vertical" estas opciones
se usan por si desea que se alineen conforme el centro de los controles y tomando como referencia su borde.

Distribuir uniformemente los Controles

Otra herramienta que se proporciona con Aurora HMI SCADA es la posibilidad de distribuir los varios
controles en un espacio determinado, para utilizarla simplemente seleccione varios controles, presione el
boton derecho del mouse y elija la opcion "Alinear" vera las 2 ultimas opciones que dicen "Distribuir
Horizontalmente” y "Distribuir Verticalmente” usando cualquiera de estas opciones se calcula
automaticamente el espacio donde deberian estar los controles distribuidos proporcionalmente entre la
distancia del primer objeto y la distancia del ultimo.

Funcion de los Objetos

Los distintos controles tienen en si, uno de 3 funciones basicas, hay controles para visualizar valores,
controles para ir a otras pantallas y controles para modificar los valores de las variables.

Pero la funcién no esta limitada a estos 3 comportamientos, si utiliza su creatividad descubrira que tienen
muchas mas aplicaciones, tal es el caso de que muchos usuarios tienen 2 bombas en el mismo sitio, la primer
bomba es gris y denota que esta apagada, la segunda es verde para mostrar cuando esta encendida; y de
ese modo funciona en RunTime; lo hacen posible mediante el uso de la propiedad "visible" de los controles.
La bomba apagada esta encima de la bomba encendida, y relacionan la propiedad "visible" con una variable
del dispositivo 0 una variable de memoria de tipo Bit, si la bomba se enciende, este valor cambia y se estable
la propiedad visible en False, dejando ver la bomba que esté detras; al mismo tiempo la bomba encendida
tiene relacionada su propiedad "animate” con una variable mas y se activa la animacion. Esta es un buen
ejemplo cémo la Unica limitante es su creatividad.
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Cantidad de Controles en las Formas

La cantidad de controles que puede contener una forma no esta limitada, pero le recomendamos que no
genere formas muy complejas ya que se volveria igual de compleja su operacion. Mejor cree varias formas y
distribuya su monitoreo de proceso.

No hay una regla general de cuantas cosas se deben de colocar en una forma, pero si le recomendaria que
no sean mas de 5 mediciones por forma, solo por cuestion estética y facilidad, por ejemplo 5 bombas ( con
todo y sus tuberias y tanque(s) ), 3 bombas y 2 Tanques con medidor de nivel u otra operacion.

Varios clientes acostumbran tener realizar ingenieria de general a detallado, es decir, en la forma principal del
proyecto ponen un esquema general de la planta, y ponen botones para ir a cada pantalla que muestra a
detalle cada linea del proceso de produccion o area. Igualmente tienen solo 1 boton para ir a una gréfica de
tendencias general 6 bien crean una forma en especial que no contiene controles de medicion solo tiene
botones a los distintos graficos de tendencias disefiados con Aurora HMI SCADA.

Animaciones de las Pantallas

En la elaboracion de Aurora HMI SCADA nos hemos preocupado por tener animaciones gque no consuman y
desgasten el precioso tiempo del procesador para fines que a algunos les pueden parecer irrelevantes como
son la animacién de los controles. Ademés esto nos ha ayudado a que Aurora HMI SCADA no requiera de
una computadora con gran potencia para funcionar.

La recomendacion en general es que pruebe la cantidad de controles animados que coloca en cada forma,
ejecute el Proyecto y observe la herramienta de windows llamada "Administrador de Tareas" , prueba a
detener la animacion y activarla de nuevo, para que pueda medir si vale la pena 0 no tener tantas
animaciones en una misma forma.

Algo importante de mencionar es que las animaciones se detienen cuando la forma que contiene la animacion
no esta mostrandose, puede ser el caso de que Usted tenga en una forma 20 animaciones y su procesador
se vaya al maximo; algo que le sugerimos es distribuir las animaciones en mas formas, como crear 4 formas
con 5 animaciones cada una. Este disefio le brindaré ventajas y tiempo de procesador que se puede requerir
para procesar otra tarea en Aurora HMI SCADA.

¢ Que hay después ?

Una vez que tiene pantallas y las ha hecho funcionar, le recomendamos que no las deje al olvido y que se
pase también cierto tiempo en tratar de optimizar el funcionamiento o bien la distribucién de sus formas.

Si requiere de ideas de como disefiar 0 mostrar cierto proceso ya sea por complejidad o particularidad, le
recomendamos que acuda al foro de Soporte de Aurora HMI SCADA, le sorprenderd ver que no solo el
equipo de desarrollo estamos dispuestos a ayudarle, asi como Usted los deméas usuarios veran sus mensajes
y podran apoyarse en mas de una ocasion.
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Comunicando Aurora HMI SCADA con otras
aplicaciones

Aurora HMI SCADA esta hecho pensando en que sea una solucién con gran flexibilidad, es por eso que
dedicamos un apartado para informar de las posibilidades de comunicacion con otros programas, en esta
seccion se detalla todo lo que necesita saber al respecto.

Comunicando Aurora HMI SCADA con Aurora HMI SCADA
Si, como asi como se escucha Aurora HMI SCADA se puede comunicar consigo mismo, éste hecho no tiene
mayor relevancia si se utiliza en la misma computadora, pero adquiere relevancia cuando Usted desee

monitorear el proceso remotamente desde otra computadora en Red o incluso a través de internet.

He aqui un pequefio esquema de la idea que dio pié a esta solucion de Aurora HMI SCADA:

(tg)

A Firewall Internet /
VPN

Supervisor fuera

Compl{tadora Red Inalambrica
de la planta

Red Local B

Oficina de Computadora
Supervisor en Campo

En el ejemplo de la llustracion tenemos la "Computadora de Campo” que tiene conectado fisicamente el PLC
y ademas se encuentra conectada en una Red de Area Local, esta computadora usa Aurora HMI SCADA y
tiene configurado el proyecto con la opcion "Activar Servidor Aurora Modbus Ethernet" en las opciones del
proyecto.

El supervisor en su oficina puede abrir el proyecto de la maquina de Campo para monitorear el proceso
también, pero no se comunica con el PLC sino con el programa Aurora HMI que esta funcionando en la
Computadora de Campo. Para lograr esto ya dijimos que es necesario activar el modo de servidor modbus en
Aurora HMI SCADA,; adicionalmente es necesario que el proyecto original que funciona en la computadora de
campo, sea "Exportado” usando la opcion "Exportar” del Mend "Principal” del programa. Haciendo esto los
nombres de las variables originales se traducen a variables de tipo Modbus a través de Aurora y el supervisor
puede monitorear el proceso tal y como si estuviera en la computadora de Campo.
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Este monitoreo remoto se puede realizar también a través de otro tipo de conexiones, como son dispositivos
inalambricos y redes fordneas como Internet o VPN'’s, depende de la infraestructura con que cuente la
empresa.

También el supervisor puede estar de vacaciones 0 simplemente en su casa y conectarse a través de su
computadora portatil usando internet, para lo cual se requiere tener configurado y seguro este acceso, Si tiene
dudas consulte a su administrador de sistemas para analizar las posibilidades.

Esta conexion también es un poco limitada, no esta limitada por Aurora HMI SCADA, sin embargo es
importante recalcar que la "computadora de campo” es quien debe tener la mayor disponibilidad de
procesamiento todo el tiempo, si desea conectar varias computadoras al monitoreo del proceso, le
recomendamos distribuir la carga de comunicacion entre varias maquinas; como por ejemplo : La
computadoral es la maquina de campo, la computadora 2 es la maquina del supervisor, si otra computadora
quisiera monitorear el proceso y la llamaremos computadora3, sugerimos que sea la computadora?2 la que
sirva a su ves como el servidor de la computadora3. En este (ltimo caso la computadora2 exporta el proyecto
y se carga en la computadora3.

Ademés de exportar el proyecto y transportar los archivos del proyecto a la computadora que desea
monitorear el proceso remotamente, es necesario que una vez cargado el proyecto en la computadora
remota, se especifique la direccion de red IP de la computadora que sera consultada. Vaya al menu "Ver"y
elija "propiedades del Proyecto" Seleccione la pestafia fuentes y en el parametro "Direccion IP" especifique la
adecuada, si no la conoce consulte nuevamente con su administrador de Sistemas.

Una Ultima nota. Recomendamos que sea exportado el proyecto, pero nuevamente, esta no es una limitante
del Aurora; puede ser que Usted quiera que una computadora remota solo lea cierta variable de la
computadora de Campo, en tal caso puede crear un proyecto nuevo y disefiar sus pantallas, especificando
una fuente de Tipo Aurora ModBus Ethernet, y configurando las variables de acceso.

Todas las variables de acceso cuando se comunica con Aurora Modbus ethernet se nombran de manera
consecutiva :

1:R.0

1R1

Si tiene dudas consulte el foro de soporte de Aurora HMI SCADA en internet o contactenos para poder
ayudarle.

Comunicando Aurora HMI SCADA con Excel

Aurora HMI SCADA tiene implementado un potente motor de gréaficos dinamicos, pero si por cualquier razon
Usted deseara comunicarlo con Excel por ejemplo para realizar un nuevo grafico o simplemente hacer mas
calculos y mediciones en tiempo real puede comunicarlo mediante DDE , simplemente vaya al menud "Ver"y
elija "Propiedades del proyecto” , marque la casilla que dice "Activar Servidor DDE" cierre la ventana y ejecute
su proyecto.

Entonces ya podra comunicar Aurora HMI SCADA para que Excel pueda leer los valores de las variables en
tiempo real.
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Abra Excel y cree un nuevo libro, a continuacion teclee en una de las celdas la siguiente formula :
=AuroraHMI|RunTimeTags!Enterol

Obviamente debe sustituir "Enterol" por el nombre de la variable que desea que Excel lea en tiempo real.
Puede leer cualquier nimero de variables que Aurora HMI SCADA tenga configuradas.

Nuevamente, Aurora HMI SCADA no limita la cantidad de variables, pero es bueno ser mesurado y tomar solo
las necesarias, le recomendamos que lea solo las variables necesarias y si requiere de una gran cantidad de
variables trate de distribuirlas en libros distintos de Excel.

Es importante también recomendarle que no abra las hojas de Excel si Aurora HMI SCADA no se encuentra
en modo de ejecucion del proyecto, hacer esto puede ocasionarle mensajes de error de lectura en Excel.

Ademas su hoja de Excel quedara ligada al programa Aurora HMI SCADA, recuerde esto ya que no podra
enviar la hoja de Excel por correo electronico para que la vea su Gerente de planta. Para hacer eso antes
necesita convertir los valores en Excel a celdas que no estén ligadas por DDE.

Comunicando Aurora HMI SCADA con Bases de Datos empresarialesy ERP’s

Aurora HMI SCADA aprovecha una forma de comunicacién muy popular en la industria de los sistemas de
bases de datos, los OLE DB Provider.

Esta caracteristica de Aurora HMI SCADA brinda la posibilidad de alimentar las bases de datos empresariales
con informacién de campo en Tiempo Real y sin tener que esperar a que un usuario u operador capture los
datos en los programas Empresariales tradicionales.

Sin embargo esta labor no es facil debe ser una labor conjunta entre el personal de planta y el personal de
sistemas, en cuanto al personal de planta que son nuestro principal cliente de Aurora HMI SCADA podemos
decir que usando las herramientas de "Lotificacion" de Aurora HMI SCADA es posible informar a la base de
datos cada vez que un lote de proceso ha sido terminado, o cada vez que comienza uno nuevo. La forma de
hacerlo es la siguiente :

Antes que nada tiene que configurar una conexion de base de datos OLE DB Provider en su computadora
donde tiene instalado Aurora HMI SCADA, para esto es indispensable la ayuda del personal de sistemas,
vaya al menu "Ver" y elija "Propiedades del Proyecto" una vez en el dialogo de propiedades haga clic en la
pestafia "Base de datos", si no tiene ninguna conexion configurada o desea modificar la que ya tiene, haga
clic en "Configurar" y deje que su personal de sistemas le ayude con el resto; una vez configurada su base de
datos Usted podra volver cuantas veces desee a ver esta pantalla para elegir la base de datos donde desea
conectarse y tal vez presionar el boton "Probar" para verificar si hay correcta comunicacion con la base de
datos.

En cuanto al personal de sistemas, podemos decirles que esta computadora necesitara de instalar el Cliente
de la base de datos que se esta utilizando en la empresa. Y también requerira que se configure el OLE DB
Provider, no deberia haber problema para configurarla ya que los didlogos que se manejan son los mismos
que usa Windows para conectar con las bases de datos y los administradores de sistemas estan
acostumbrados a ellos.

Ahora volvamos con el personal de disefio de procesos, debe disefiar su proceso utilizando sus dispositivos
electronicos de modo que tenga una variable de proceso que notifique a Aurora HMI SCADA que se inicia 0
termina un nuevo Lote, a esta variable le llamaremos LoteFinl y cuando adquiere un valor de Encendido ( on,
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true 0 1) quiere decir que un nuevo lote ha sido terminado, este no es un requisito podemos usar una variable
Entero y decir qué cuanto toma en valor de 100 se ha terminado un nuevo lote.

Bien, ahora lo que debemos hacer conjuntamente con el departamento de sistemas ( si tuviera a la mano a un
programador de sistemas seria perfecto ) vamos al mend de "Ver" y elija "Definicion de Lotes" vera la
siguiente pantalla :

» Definicidn de Lotes ] 10| x|
I - [ 3 (] L ] = - s e
Drezcripcion | ltemlD_lnicio I [nicio_ O peradu:url [nicio_*alor | [temlD_Final
Lotes embutidos enlatadoz Enteral = ] Enteral
4| | i
Parametros de Sentencia
" OK

Es necesario pulsar el boton ( +) para agregar un nuevo registro de "Definicion de Lotes" en nuestro ejemplo
llene los datos como se aconseja :

Nombre : El que Usted desee

ltemID_Inicio : Es el nombre del Tag que monitorea el valor de su variable de proceso en nuestro caso, no
llenaremos este datos por que deseamos notificar el Fin del nuevo lote no el inicio.

Inicio operador : Es la relacion entre el valor del Tag y un valor fijo especificado por el siguiente parametro.

Inicio Valor : Es el valor que se compara con el valor del Tag , cuando se cumpla la condicion que forma el
valor del tag, el operador y el valor de inicio se dispara el evento de aviso de lote.

ltemID_Final : Es el nombre del Tag que monitorea el valor de su variable de proceso, en nuestro caso
seleccionar "LoteFin1"

Final_Operador : Es la relacion entre el valor del Tag y el valor fijo especificado en el siguiente parametro. En
nuestro ejemplo capture " ="
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Final_Valor : Es el valor que se compara con el valor del Tag , cuando se cumpla la condicion que forma el
valor del tag, el operador y el valor de inicio se dispara el evento de aviso de lote. En nuestro ejemplo capture
"True"

Como tal vez ya lo not6 de lo que se trata con los parametros hasta el momento es de tener una sentencia
mas 0 menos asi :

LoteFinl = True

Cuando LoteFinl sea igual a True o sea que esté encendido es cuando se disparara el evento de informar a
la base de datos que un nuevo lote se ha generado.

Ahora el Gltimo pardmetro de esa ventana "Sentencia" , la sentencia es una sentencia que pueda ejecutar su
servidor de base de datos un buen ejemplo seria esta :

INSERT INTO PRODLOTE( FECHAHORA, LOTEID, TEMPERATURA, CONSUMOTOTAL )
VALUES (:FECHAHORA, :LOTEID, :TEMPERATURA, :CONSUMOTOTAL )

¢, Como dijo ? ¢ no lo entiende ? no se preocupe su personas de sistemas 0 su asesor podrd ayudarte a
realizar esta tarea, lo que tenemos aqui es una sentencia que inserta un nuevo registro en una tabla llamada
PRODLOTE , las columnas que inserta son FECHAHORA, LOTEID, TEMPERATURA, CONSUMOTOTAL , y
finalmente VALUES ( :FECHAHORA, :LOTEID, :TEMPERATURA, :CONSUMOTOTAL ) son los valores que
se insertaréan en dicha tabla.

Aun falta algo , Usted como disefiador de procesos debe tener los valores para los pardmetros
:FECHAHORA, :LOTEID, :TEMPERATURA y :CONSUMOTQOTAL en varios Tag's ya sean remotos o de
sistema, para terminar con esta ardua labor de alimentar una base de datos solo nos falta especificar los
valores para cada parametro de esta sentencia; haga clic en la boton que dice "pardmetros”

Lo que Usted vera es una ventana que le permitira definir el valor a sustituir al momento de que ejecute la
alimentacion de la base de datos vamos a ver cada pardmetro de nuestra sentencia.

El pardmetro de nombre FECHAHORA debe ser llenado en

=18I=l|  RunTime por un valor especificado en Tipo : Seleccione
P FECHAHORA de éste modo Aurora HMI SCADA sustituira el
= A ﬂ s “ valor de la variable FECHAHORA con la Fecha y la hora del

Parémstio sistema cuando se ejecuta la accion.

FECHA&HORA =]

Deje marcado el cuadro que se llama "Habilitado"

Tipo

FECHAHORA Haga clic en el boton superior que esta resaltado para pasar al
siguiente parametro a configurar.

[+ Hahilitada

o OK
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_|o| x|| El siguiente parametro se llama LOTEID serd de tipo "Valor de
ITEM" y usando el tercer cuadro de seleccion ( donde dice
> | Hooa 7 "Enterol" ) Usted debe seleccionar su TAG que contiene el valor
para el Identificador del Lote.
Parametro :
|LOTEID = Haga clic en el boton superior que esta resaltado para ir al
Tipo : siguiente parametro.
VALOR DE ITEM |
IEntercﬂ j
[+ Hahilitada
o 0K
=Bl g siguiente parametro es TEMPERATURA también sera de Tipo
PR "VALOR DE ITEM" ,esta vez seleccione el Tag que contiene la
4 4 » | oA - 5\ .
temperatura del material.
Fararmetmo ;

CETPERAT B Haga clic en siguiente para ir al proximo parametro

Tipo:
[¥4LOR DE ITEM |
IEnteru:ﬂ j
[+ Habilitada
o 0K
=10ixl| El ditimo parametro es el de CONSUMOTOTAL sera de tipo
P "EXPRESION CONSTANTE" y en el cuadro de expresion puede
T poner una constante ya sea numérica o alfabética para que sea
Pars _ reemplazado por el pardmetro en tiempo de ejecucion.
arametro ;
CONSUMOTOTAL - . - . ] B
| =l Como verd este Ultimo pardmetro seria mas Util si usdramos un
Tipa : Tag en lugar de una constante, en efecto, seria mejor, solo quise
|EXPRESION CONSTAN v | decirle que también se puede especificar un Texto o Numero fijo
Valor / Expresion - en lugar de un valor variable.
fl
[+ Habilitada

o OK

Aurora HMI SCADA — Manual de Desarrollo
Pagina 56 de 67



Una vez terminado de definir esto, nuestra alimentacion de la base de datos esté lista, la préxima vez que
ejecute el proyecto de Aurora HMI SCADA y se cumpla la condicion que activa el evento, Aurora HMI SCADA
se conectara con la base de datos, ejecutara la sentencia programada y enviara los valores de acuerdo a la
forma en que Usted los ha configurado. Claro requerira de informes del departamento de sistemas para
comprobar que la transaccién haya tenido éxito.
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Graficas de Tendencias

Los gréficos de tendencias también un aspecto importante de Aurora HMI SCADA ya que igual que el resto
del sistema tiene amplias posibilidades de flexibilidad que le brindan la oportunidad de hacer gala de su
ingenio y creatividad.

Primero debemos recordar que para que se puedan generar graficos de tendencias, es necesario que al
definir cada Tag en Aurora HMI SCADA marque la casilla "Almacenar Tendencias" y especifique el intervalo
de frecuencia con la que desea que se graben las tendencias.

Ya que tiene uno o varios Tags que estdn almacenando tendencias historicas, puede abrir el dialogo de
definicion de gréficos de tendencias, vaya al mend "Conectividad" y seleccione "Gréficas de Tendencias" vera
la siguiente ventana :

¢ Tendencia Histérica x|

—Hiztarico:

ai Parémetrnsl Datos |

102

264

18 T T T T T T T T T
05:24:00 17:16:48 156736 14:38:24 131512 12:00:00 10:40:48 09:21:36 08:02:24 0E:43:12 05:24:00

General | Adicionales I

| Color Fondo | ‘@ @ 0 [ [H | = | | " uestra wisible : " Tamafio de paso

Walor en Cursor Total de Registros v Todos loz datos
ISegundns ﬂ ISegundns j

LabelTotal

La primer pestafia es la llamada "Gréfica" pero aun no estamos listos para ver gréaficos, primero debemos
definir el gréfico y después seré tiempo de verlos en accion. Haga clic en la pestafia "Pardmetros” veamos la
imagen
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¢ Tendencia Hiskdrica [ |

i Histarico:

Gréfica Parémetios | Datos |

Titla | Titlox: | Titula' |

S S 3 E

i Mer histdrico : |
7 En Linea
[+ Haora automatica
— Aplicar
Fecha lnicio: | / / @] [moooo

FechaFinal: | / / =] [oooooo =

— Gréficas definidas Grabar qrafica

Graficas : I ;I Mombre de Grafica : I

[~ &ctualizar Fecha dindmicamente

Leer | Eliminar Grabar | I~ Maotrar Datas en linea

Vamos a explicar cada pardmetro en orden de Arriba hacia abajo y de Izquierda a Derecha
Titulo : Capture aqui el titulo principal del gréfico por ejemplo "Gréfico de Calidad del Aire"

Titulo X : Es el titulo para el eje de las X generalmente se pone "Fecha/Hora" ya que Aurora HMI SCADA
podemos mover es grafico a través del tiempo desplazandolo horizontalmente.

Titulo Y : Es el titulo para el eje de Y, utilice el Titulo de la escala que desea mostrar por ejemplo "Imecas” o
"Miles"

Tags a mostrar en la Gréfica : Consta de 2 listas, la lista del lado izquierdo es la lista de los Tag's disponibles
en el sistema para mostrar en el gréfico, si el Tag que usted desea no estd aqui, probablemente es por que
no se marcado la casilla "Almacenar Tendencias" a la hora de definirlo. Los botones ">", ">>", "<" "<<" sirven
para enviar un Tag de la lista de la izquierda hacia la lista de la derecha, los Tag's que desea que se usen en
su grafico deben estar del lado derecho.

Ver historico : Sirven para que especifique la fecha y/o hora de la informacion que desea ver, si esta activa la
casilla "Hora automatica”" entonces no puede especificar la hora ya que se tomaran todos los datos de la(s)
fecha(s) sefialada(s) por las los valores que Usted capture en "Fecha Inicio" y "Fecha Final"

Los botones "En Linea" y "Aplicar" son para activar el funcionamiento de los graficos de tendencias. pulse "En
Linea" si esta usted en modo de RunTime en Aurora HMI SCADA. Si desea ver datos histéricos pulse el
boton que dice "Aplicar"
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Una vez que tiene definidos los parametros de su grafico y pulsd uno de los botones "En linea" o "Aplicar" ya
podemos ver el resultado de la gréfica.

]
Historicos I
Grdfica |

Eje Y |Datos | |
Grafica de Calidad del Aire

100

8 8 8 8 8

Tendencia de la
Miciﬁs Serie “Entero1”

0 otfo‘y e

10 ey

D T T T T T T T T T
10:32:02 10:33.02 10:34:.02 10:35:02 10:36:02 10:37.02 10:38:02 10:39:02 10:40.02 10:41:.02 10:42:.02
Fecha / Hora

: | Barra de —_—
Enterol General ]Adiciondes] Navegacién

Ce Muestra visible :

Controles de
ambito

Tamafio de paso :

I.r._ ——— r - - - - - - - .
|| ColorFondo | |[«] [a] ] [ [ | =} | &
e [T | T
Cuadro de ‘alor en Cursor Total de Registros : [~ Todos los datos
Series 244 lMinu&us ﬂ IM'mulus :1

Ahora que Usted tiene una nueva gréfica probablemente desea desplazarse, ver datos a detalle, observar
como fueron cambiando los valores, establecer colores, etc. tenga un poco de paciencia y espere a leer el
resto de las secciones para mostrarle la operacion de graficos y aspectos estéticos de la misma.

Operacion de graficos

Lo primero que muestra la grafica recién creada es una representacion de TODOS los valores que hay en la
seleccion que Usted eligio, si no hay datos seguramente las fechas y/o horas que marcd no contenian datos;
ahora bien, tiene Usted marcada la casilla "Todos los datos”, quite esa marca para ver la informacion a detalle
y no quite la vista del Eje X de la grafica, justamente queremos que observe las marcas de Hora de su gréfico.
Vuelva a marcar y desmarcar la casilla de "Todos los datos" y entendera que la grafica autométicamente se
ajusta a la totalidad o al inicio de los datos.

Dejemos sin marcar la casilla de todos los datos, para aprender a movernos en un grafico detallado.

Lo primero que puede observar es que puede arrastrar cualquier parte del area del grafico para moverse en el
tiempo, inténtelo, pulse el boton del mouse sobre cualquier parte del centro del grafico y sin soltar el boton del
mouse muévalo para desplazarse en el tiempo, hacia adelante o hacia atras.

Ahora vamos a hacer algo mas, en el control que dice "Muestra visible" cambie los valores, para que sean por
ejemplo "10", y también cambie el cuadro de seleccion que esta justo debajo de del control de cantidad para
que diga "Minutos" , "Segundos" u "Horas" segun le agrade. Como puede ver, "Muestra visible" es el control
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que define cuanto tiempo queremos que abarque el cuadro del grafico que estamos viendo, independiente de
lo que podamos ver aqui, atn puede seguir desplazando el gréafico en el tiempo utilizando el mouse.

Sin importar si su gréafico esta en modo RunTime ( En Linea ) o Historico ( Aplicar ), la grafica funciona como
una videograbadora, es por ése motivo que existe la barra de navegacion, hay 2 botones de "Retroceso” el
que tiene la marca "<<" es un retroceso grande, retrocede la grafica en el tiempo 5 veces el tamafio del valor
que hay en el control llamado "Tamafio de Paso"; el botdn con la marca "<|" es un control de retroceso
pequeno, retrocede la gréfica en el tiempo solo el valor del control llamado "Tamafio de Paso" que
seguramente ahora es igual a 1 Segundo. También hay 2 botones mas de "Avance" que hacen justamente lo
mismo pero hacia adelante en el tiempo. El boton central es muy importante, antes de mostrarle lo que hace,
por favor cambié el valor del control "Tamafio de paso para que sea igual a 10 Segundos; ahora si pulse el
boton central ">" ( Play ) y vera como la grafica comienza a moverse como una pelicula, observe también el
Eje X que muestra la hora en que se registro el valor del Tag. Ahora trate del pulsar de nuevo el mismo boton
que ya no tiene la forma de un "Play” de una video grabadora sino que ahora tiene algo parecido a "Pausa” (
|| ), una vez que pulse el gréfico se detendra.

Solo que pedirle que use los botones de Retroceso y de Avance para que se acostumbre al movimiento de la
gréfica en el tiempo.

Si desea ir a una Fecha y/o Hora determinada del proceso, pulse el boton que tiene una pequefia mano,
sefialando un punto, esta justo a la derecha del boton de "Avance Grande" , esto hara que se le muestre una
ventana donde puede especificar la fecha y la hora en la que desea que se posiciones el gréfico.

Puede Usted tener hasta 8 Tags en cada grafico, esta medida es una limitante solo con fin de ser préacticos,
un gréfico con més Tags podria representar un desastre que no seria claro a la hora de observarlo.

Si por cualquier motivo Usted desea hacer Invisible una Linea ( Tag ) del gréfico que estd observando
actualmente, puede hacer clic derecho en el Tag que desea eliminar, en el "Cuadro de Series" y vera un
mend, elija la opcidn "Activo” para que desaparezca, esta opcion puede estar activa 0 desactivada, para
volver a activar la serie, repita este mismo procedimiento y su linea que representa la serie sera visible de
nuevo.

Aspectos Estéticos

Seguramente Usted observa su gréfico con una linea 0 méas lineas, en lugar de ser Roja como en la
ilustracion, para cambiar el color de la linea, haga doble clic en el cuadro de series, justo sobre la serie a la
que desea cambiar el color de linea, inmediatamente se mostrara un dialogo para que seleccione el color
para la linea.

También es posible establecer el color para el fondo de ésta gréfica, simplemente haga doble clic en el
cuadro que dice "Color Fondo" y podra de igual manera establecer el color para el fondo de la gréfica, tenga
en cuenta que el color que utilice sera el mismo a la hora de imprimir su gréafico.

La escala de Y, esta ajustada automaticamente al valor mas alto de los Tags que se muestran en el gréfico,
pero puede Usted establecer la escala segun el Valor Maximo de unidades de Ingenieria que definié en un
determinado Tag, para establecer la escala Y haga clic con el boton derecho del mouse en el "Cuadro de
Series" justo sobre el Tag que desea que determine la escala de Y , seleccione la opcion "Escalar Y"y vera
que la escala cambia y se establece segun los valores Maximo y Minimo del Tag seleccionado.
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Para ver mas opciones estéticos y de funcionalidad haga clic en la pestafia que dice "Adicionales" vera la
siguientes opciones :

General .-’-'-.diu:icunalesl
Diviziones 4 - I 10 ‘EI [T Moshar Fecha [~ Maostrar Cursor

Divisiones ' ; I 'IEI ¥ Mastar Hora
T

Grosor
de Lines- I 1 zi v Mostar Puntos

Divisiones X, es el parametro para cambiar la cantidad de lineas en el eje X de la cuadricula en la grafica, por
default este valor es 10; de igual modo funciona el pardmetro Divisiones X.

Grosor de Linea se refiere al grosor de cada linea que muestra la tendencia de los Tags en la grafica,
cambielo libremente para observar el resultado. El valor por default es 1.

Mostrar Fecha se activa o desactiva para mostrar la fecha de la gréfica en la parte superior del gréfico, este
rétulo es dindmico, si Usted desplaza la grafica en el tiempo de modo que la fecha del gréfico cambie, el
rotulo mostrard la fecha adecuada.

Mostrar Hora activa o desactiva los rotulos de hora que normalmente aparecen la parte baja del gréafico. Por
default esta activa.

Mostrar puntos, esta opcion le permite activar o desactivar los puntos en el trayecto de la linea que marca la
tendencia de los Tags; al respecto debe saber que cada vez que se graba un registro en el histérico de
tendencias, la grafica muestra el punto, es decir, si Usted observa que hay periodos prolongados en que no
se muestra un punto, es por que durante ese periodo no hay informacion registrada, Aurora HMI SCADA
asume que el valor se mantuvo constante hasta encontrar un registro siguiente. Esta opcion esta activa por
default.

Mostrar Cursor activa o desactiva una funcionalidad especial de los gréficos, si esta activo, Usted puede
hacer clic sobre determinado punto del grafico y se agregara una linea negra especial que marca donde se
encuentra el cursor del grafico. Activela y pruebe el funcionamiento, ademas podra observar que cuando
marca un sector del grafico con el cursor, el "Cuadro de Series" mostrara el valor que tenia el Tag en el
momento en que marca el cursor.

Guardando Definiciones de Graficos

Una funcionalidad especial y de gran utilidad de Aurora HMI SCADA es la posibilidad de almacenar el aspecto
y las opciones de los graficos de tendencias, para ahorrarle tiempo y no tener que definir su grafico cada vez
que desea verlos.

Una vez que tiene su grafico listo para ser grabado, revise la lista de tags, asi como los aspectos estéticos y
de operacion, ya puede grabar la definicion de su grafico, vaya a la pestafia "Parametros” y llene la siguiente
informacion :

— [Grabar grafica

MNombre de Gréfica ; Il:alil:ladﬁ.irﬂ

Nombre de gréfica : Utilice un nombre
descriptivo, no hay restricciones en
[T Actualizar Fecha dinamicamente cuanto al nombre, pero si debe
Grabar [ Motrar Datos en linea recordarlo bien, si ya existiera un grafico
con ese nombre sera sobre-escrito y se
perderd, de modo que solo el dltimo
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gréafico con ese nombre permaneceré.

Actualizar Fecha dindmicamente : Esta opcion indica si la fecha del gréafico debe actualizarse
automaticamente con la fecha del dia en que se muestra la gréfica.

Mostrar Datos en Linea se activa para aquellos graficos donde se desea que se muestren los datos en tiempo
de ejecucion del proyecto y que se actualice con la informacion que recién se genera en tiempo real. Pruebe
opciones activando y sin activar esta opcion ya que en algunos gréaficos puede desear ver la informacion de
un dia anterior al actual o hasta determinada hora del dia, en tales casos activarla consumiria mas recursos
de los necesarios durante el tiempo de ejecucion del proyecto.

Una vez que tiene guardada la definicion de su gréafico ya puede crear un botdn en las formas de disefio, que
opere como un Page Link a tendencias, de ese modo el operador solo tendrd que pulsar dicho boton para
acceder a su grafico tal y como lo definid , pero con datos actualizados. Para mas informacion revise el
apartado El entorno de desarrollo en la seccion de Paleta de Componentes.

Cargando distintas definiciones de graficos

No es necesario que tenga un boton de "Gréfico de Tendencias" para poder visualizar cada definicion de

gréfico que haya disefiado, es mas, podria ser que no tuviera ninguno en el proyecto, ya que puede leer la

definicion de los gréficos almacenados con su proyecto desde la ventana de Graficos de Tendencias, para
hacer esto simplemente vaya a la pestafia de
"Parametros"

— Graficas definidas

Gréficas : | =] Graficas : Haga cliq en el cuadro o en Ig flecha que

apunta hacia abajo para ver una lista de los

gréficos definidos con su proyecto. Si no aparece

ninguno, es por que no hay graficos definidos en el
mismo.

Leer | E lirniriar

Después de esto pulse el botdn de "Leer" para cargar la definicion del grafico seleccionado.

Opcionalmente puede pulsar el boton de "Eliminar” para borrar la definicion de algun grafico aimacenado.

Nota Importante : Recuerde que aunque aqui tiene botones de "Grabar" y de "Eliminar" estas opciones no
surtiran efecto cuando abre de nuevo el proyecto si Usted no graba su proyecto antes de salir de Aurora HMI
SCADA. Si hace modificaciones a los graficos dindmicos recuerde siempre grabar su proyecto.
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Tablas de Operacion

Las tablas de operacion son una herramienta adicional de Aurora HMI SCADA, esta disefiada para aquellos
procesos donde habitualmente se tiene a un operador tomando valores de variables de proceso cada 5
minutos, el operador es susceptible a muchos eventos que pueden causar que omita o cambie la informacion;
si Usted revisara la gréfica de tendencias seria bastante engorroso desplazar el cursor de la gréfica para
tomar el valor exacto; la solucion ideal son las Tablas de Operacion, es un proceso automatico que toma el
valor exacto de cada variable especificada y la muestra de una forma agil y practica.

Para utilizar las tablas de operacion, lo primero que hay que hacer es agregar una en las propiedades del
proyecto; vaya al menu "Ver" y seleccione "Propiedades del proyecto" después haga clic en la pestafia que
dice "Tablas de Operacion"

Propiedades del Proyecto i x|| Haga clic en el boton de "Agregar” (

- + llene los datos en la
Generalesl Fuentesl Baze de Dat-:nsl Motificaciones  Tablas de Operacion I ) y

cuadricula.
= = [= [ Fe = - o g iz
MHambre |Intewalu:| |H|:|ra|ni|:i|:| HaraFinal |Eu:untinuu:|| ([;lé)r:ber?augns el nombre de su tabla
Tablal 5 02:00:00 an 050000 p [#] P )

Intervalo : Es la cantidad de
minutos que deben transcurrir para
cada toma de valores.

Hora Inicio : Es la hora en que
desea que comience la lista de los
valores de datos. Este parametro
es flexible no quiere decir que el
resto del tiempo no se grabe la
informacidn, solo especifica el inicio
de lo que Usted vera.

Hora Final : Es la hora en que
desea que comience la lista de los
valores de Tags.

Continuo : Es por si no desea que
se tomen la hora de inicio y la hora
W OK X Cancel final para limitar la visualizacion,
sino que desea ver todos los

registros en cada intervalo.

Una vez que tiene definido su grafico el siguiente paso es que tome uno 0 mas Tags configurados en su
proyecto y que active la opcion "Almacenar Tendencia" si ya estuviera activada puede dejarla asi, 1o
importante es que seleccione la Tabla de operacion, seleccione la adecuada segun la que ha creado; puede
definir uno 0 mas tags si asi lo desea.
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Ahora que ya tenemos definidas las tablas de operacion y los Tags relacionados con la tabla de operacion
adecuada. Vayamos a la operacion. Vaya al ment "Conectividad" y seleccione la opcién "Tablas de
Operacion" vera la siguiente pantalla

-10ix
Fecha: T abla Operacidan :
Im 1_E|| I j Ejecutar | Exportar | Salir |

4

Pulse el boton que esta junto al cuadro de "Fecha", seleccione la fecha adecuada de la informacion que
desea ver del la tabla de operacion. Después seleccione la tabla de operacion adecuada y presione el boton
de "Ejecutar"; ahora su ventana podria verse mas 0 menos asi

i
Fecha: T abla Operacidn :

[1712/2005 | [Tablat | Ejecutar | Exportar | 5 alir |

Hora |Enterq'| |

[0E:00 3]

10:30 27

10:35 ar

11:00 ]

14:50 B

14:55 121

15:00 180

208

|Le~,.ren|:||:| archivi historica de tendencias. .. o
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La cuadricula ahora muestra la informacion solicitada, la primer columna marca la Hora, la segunda Son los
valores del Tag llamado "Enterol" a la hora sefialada; si hubiera mas Tags relacionados con ésta Tabla de
Operacion, habria mas columnas en la cuadricula.

Si observa con detenimiento la primer lectura que muestra es a las 8:00am , la siguiente no es las 8:05am
como se lo especificamos a la Tabla de Operacion, la razon es que no hay mas lecturas del Tag registrados a
la hora en que cumplia el intervalo de tiempo; probablemente de debe a que Aurora HMI SCADA no se
encontraba en modo RunTime durante ese lapso de tiempo.

No hay limitante en cuanto a la cantidad de Tablas que operacion que puede Usted agregar en su proyecto.
De igual forma tampoco hay limite para la cantidad de Tags en cada Tabla de Operacion.

Pulse el boton "Exportar" para que la cuadricula que Usted esta observando sea exportada; de ese modo
podra compartir la informacion de la tabla de operacion o imprimirla. Los distintos formatos de exportacion son

Excel : Los datos de la tabla de operacion se exportan a Excel y al mismo tiempo se abre Excel para que
pueda imprimirlos o realizar mas célculos sobre los datos; si no tiene instalado Excel en la computadora
donde tiene Aurora HMI SCADA no se abrira la hoja de calculo en tal caso el archivo lo puede encontrar en

"C:\TablaOp.xls

HTML.- Es un formato de Pagina Web para poder visualizar los datos en su explorador de internet, también
por este medio puede enviarlos a impresion o bien, mandarlos por correo electrénico.

Texto : Es el formato mas comdn y rudimentario para compartir informacion o bien, alimentar sistemas de
bases de datos.

XML : Es el formato mas moderno y actual para compartir informacion. Podra encontrar el archivo en
C:\TablaOp.xsl , este formato requiere de expertos en Sistemas para poder ser tratado o procesado, a Usted
simplemente puede bastarle saber que se genero el archivo y adicionalmente que puede enviarlo por correo a
alguna aplicacion o persona para que lo procese.
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Ayuda y Soporte Adicional

Adicionalmente a este manual puede recurrir al Foro de Soporte en internet de Aurora HMI SCADA en
http://www.imepi.com.mx/foro donde podrd consultar y compartir experiencias no solo con el equipo de
desarrollo de Aurora HMI SCADA sino también con mas usuarios de la comunidad de Implementacion de
Proyectos Industriales.

Asi también agradeceremos todas las opiniones que pueda brindarnos por ése mismo medio y sugerencias
de como podemos brindarle mejores soluciones para trabajar en conjunto.

Finalmente, muchas gracias por elegir Aurora HMI SCADA
Atentamente

El Equipo de Desarrollo de Aurora HMI SCADA
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